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Forstamt Hanau-Wolfgang

VORBEMERKUNGEN

Die Idee zum Projekt ,,Lernort Wald* entstand aus der Situation heraus, dass Waldpadagogik
eine wichtige Aufgabe unserer Arbeit darstellt.

Diesem Anspruch stehen knappe personellen Ressourcen gegeniiber, so dass in den meisten
Revieren die Nachfrage von Kindergirten und Schulen nach Waldfiihrungen nicht immer
befriedigt werden kann.

Das Projekt ,,Lernort Wald* ist so konzipiert, dass mit Hilfe eines ausgewiesenen Rundgangs
und der dazugehorigen Broschiire Erzieher/Innen und Lehrer/Innen selbststindig mit ihren

Gruppen in den Wald gehen und Natur erleben und erforschen konnen.

Dabei variiert der Zeitbedarf 1. d. R. zwischen 1,5 — 3 Stunden. An allen Stationen kann das
jeweilige Themen auch vertieft {iber einen gesamten Vormittag bearbeitet werden.

Diese Rundgiénge, die in jedem unserer neun Forstreviere entstehen werden, werden revier-
spezifisch erarbeitet und gepflegt.

Wichtig in diesem Zusammenhang ist ein strategisch giinstiger Ausgangspunkt in Anbetracht
dessen, dass die meisten Interessenten das Gelidnde fuBlaufig erreichen miissen.

Ergénzt wird die Broschiire durch eine Reihe von Literaturhinweisen.
Tipp: Fiir die Vorbereitung der einzelnen Spielen empfiehlt es sich, sich bsp. bei der Station

., Tiere des Waldes“ auf die Lebensweise der erwdhnten Tiere vorzubereiten (z. B. Spiel ,, Die
Fiichse jagen die Maus‘“ — Informationen zur Lebensweise von Fuchs und Maus).

Hinweise zu Zecken und Fuchsbandwurm

Zecken

Die Kinder im Anschluss an jeden Waldbesuch auf Zecken iiberpriifen. Laufende Zecken
absammeln. Festgebissene Zecken lebend herausdrehen (am besten mit einer Zeckenzange, so
kann man den Kopf nicht abreifien).

Fuchsbandwurm
Die Eier des Fuchsbandwurms werden von dem Fuchs in Bodenndihe verteilt. Beeren deshalb
nicht in Bodenndhe pfliicken.

Hinweise zum Thema Miill

Moglichst keine Einwegverpackungen in den Wald mitnehmen.

Kompost kann im Wald vergraben werden.

Abfille zu Hause in der jeweiligen Miilltonne entsorgen.

Die Kinder sollen so friih wie moglich lernen, mit der Umwelt sorgsam umzugehen.
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LERNORT WALD/ FORSTAMT HANAU-WOLFGANG

Revier Gelnhausen

Allgemeines
Linge des Lernpfades: 1,2 km

Treffpunkt: Blockhaus Gelnhausen (siehe Karte auf der nachsten Seite)
Endpunkt des Lehrpfades: Schulfestplatz
Die einzelnen Stationen sind vor Ort durch Stationszahlen gekennzeichnet.

Wie ist der Lernort Wald in Gelnhausen zu erreichen? (s. Karte auf der nichsten Seite)

zu FuB: von der Haltestelle Gelnhausen — Obermarkt bergauf die Strae Holzgasse, dann
Diirichweg, dann Franziskanerweg laufen bis zur Gaststitte ,,Blockhaus (ca. 800 Meter)

mit dem Bus: Linie 61 oder 62, Haltestelle Gelnhausen — Obermarkt, dann weiter zu Fuf}

mit dem Auto: Stralle ,,Auf der Diirich®, auf dem Parkplatz an der Gaststitte Blockhaus
parken

Folgende Themen werden bei dem Rundgang angesprochen:

Einstiegspiele/Paarbildung
Biume sind Lebewesen
Wahrnehmung mit allen Sinnen
Der Nadelwald
Waldschédden

Wasser

Der Waldboden

Totholz

Flederméuse

Die Kinder der Biume

10. Holz kommt aus dem Wald
11. Baumlehrpfad

12. Erholung

13. Orientierung

14. Tiere des Waldes

LRI NE W=D
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Der Rundweg wurde zur besseren Orientierung mit Fuchs-Wanderschildern und die Lernorte
mit den jeweiligen Stationsnummern gekennzeichnet.

Der Lernort Wald ist aus verschieden umfangreichen Einzelbausteinen aufgebaut.
So kann flexibel ein Rundgang zu allen Themen erfolgen oder jedes Thema eine Einzel-
veranstaltung bilden.

Unabhingig von den Angeboten der Stationen bleibt viel Platz fiir die eigene Kreativitit und
Phantasie.

Tipp: So ist z. B. das Anlegen von Bldtterherbarien im Friihjahr und Sommer, von Kollagen
aus Herbstbldttern oder Nadelbildern im Winter jederzeit und an jedem Ort moglich.

Auch das Erzihlen von Geschichten und Mdrchen rund um den Wald ist immer ein schoner
Ausklang von Wald-,,fiihlungen “.

Zur besseren Orientierung wurden den Spielen Piktogramme vorangestellt, die in

Jahreszeiten und Altersklassen (S = Grundschiller - K = Kindergartenalter)
unterteilen.
@ ganzjahrig | ¢
Beispiel: §
K/S geeignet fiir Kindergartenkinder und Schiiler
ganzjahrig kann das ganze Jahr gespielt bzw. durchgefiihrt werden
Hammer dieses Logo benennt die notwendigen Materialien

Weitere Informationen und Kontakt sind moglich unter folgenden Adressen:

Revierforsterei Gelnhausen
Herr Koch

Hufeisenstr. 33

63599 Biebergemiind
Telefon 06050/908295

oder

Forstamt Hanau-Wolfgang

Rodenbacher Chaussee 10a

63457 Hanau

Telefon 06181/95019-0 bzw. FAX -27
Email: FAHanauWolfgang @Forst.Hessen.de

Pas Teram des Forstamis Wolfgang
winseh? hnrnen und Euch
viged] Spald
brim Entdecken und Ausprobisren
im Lernordi Wald Gelnhausen.

Forstamt Hanau-Wolfgang -7- Telefon 06181/95019-0
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de
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EINSTIEGSPIELE/PAARBILDUNG

Fiir die nachfolgend aufgefiihrten Aktionen ist es oftmals notwendig, die Kinder und Schiiler
in Gruppen oder Paare aufzuteilen.
In diesem Kapitel werden Vorschlédge zur einfachen Paar- und Gruppenbildung gemacht.

TASTSPIEL

@ ganz3anrig J \ verschiedene Naturgegenstinde

Beschreibung:

Vom Spielleiter werden vor dem Spiel Naturgegenstinde wie z. B. Samen, Blitter,
Stockchen, Bliiten, etc. gesammelt und zwar von jeder Sorte jeweils soviel, wie Kinder in
einer Gruppe sein sollen.

Dann stellen sich alle im Kreis auf und halten die Hiénde auf den Riicken. Der Spielleiter geht
aufen herum und gibt jedem Kind einen Gegenstand in die Hand.

Wenn alle Kinder etwas erhalten haben, suchen sie sich riickwirts gehend einen Partner,
halten weiter die Hiande hinter den Riicken und vergleichen die Gegenstinde durch Tasten.
Finden die Kinder einen gleichen Gegenstand bei dem anderen, so hat sich die Gruppe
gefunden.

ATOME - MOLEKULE

@ ganzjahrig ; »\ keins

Beschreibung:

Die Schiiler sollen Atome darstellen und sich gemé8 ihrer Temperatur bewegen (von 0 Grad —
keine Bewegung bis 100 Grad so schnell wie moglich). Die Temperatur wird angesagt und
soll alle paar Sekunden wechseln. Der Spielleiter ruft Molekiilzahlen, z. B. Ser-Molekiil. Die
Schiiler bilden blitzschnell eine Ser Gruppe. Die Gruppen losen sich bei der nichsten
Temperaturansage wieder auf, und alle gehen wieder als einzelne Atome umher. Wenn sich
die Schiiler ausgetobt haben, ruft der Spielleiter die Zahl, aus der die Gruppen fiir die nédchste
Aktivitét bestehen sollen.

Forstamt Hanau-Wolfgang -8- Telefon 06181/95019-0
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de
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TIERSTIMMEN
@ ganz3anrig J \ keins

Beschreibung:

Jedem Kind wird ein Tiername ins Ohr gefliistert (die Anzahl der Tiere bestimmt die Zahl der
Kleingruppen). Wer einen Namen hat, legt seine Hand auf den Kopf. Wenn alle einen Namen
bekommen haben, werden die Kinder aufgefordert, die jeweilige Tierstimme ertdnen zu
lassen. So finden die Kinder der einzelnen Gruppen zusammen.

AMEISENSTAAT
@ m——— \ Filmdiisctlen, evtl. Watte

3 und Duftole (aus dem Drogeriemarkt)
Beschreibung:

Es gibt soviel Diifte wie Gruppen gebildet werden sollen. Die Diifte werden in der benétigten
Anzahl in die Filmdoschen gefiillt. Entweder werden natiirliche Diifte eingefiillt oder die
Filmdoschen werden bereits zu Hause mit duftdlgetrinkter Watte prépariert.

In einem Ameisenstaat erkennen sich die Ameisen an dem Geruch. Fremde Ameisen riechen
anders und werden nicht ins Nest hineingelassen. Es wird fiir jeden Duft ( = Nest) ein
,,Nesthiiter* bestimmt. Alle anderen erhalten ebenfalls ein Filmddschen und versuchen nun,
als nestsuchende Ameise das richtige Nest zu finden.

Der Nesthiiter kontrolliert, ob sein Filmdoschenduft mit dem der nestsuchenden Ameisen
iibereinstimmt. Wenn ,,ja“, verbleibt die Ameise bei ihrem Nest, wenn ,,nein‘, muss sie weiter
das richtige Nest suchen. Am Schluss haben sich die notwendigen Gruppen gebildet.

POSTKARTENPUZZLE

hrig | ¥ P .
@ ol ng{ \ Postkarten mit Tier-/Pflanzenmotiven

Beschreibung:

Postkarten (Anzahl entspricht der Zahl der gewiinschten Kleingruppen) werden in gleich viele
Teilstiicke zerschnitten. Die Anzahl der Teilstiicke entspricht der gewiinschten
Gruppenstiarke. Dann bekommt jeder ein Teilstiick und die Kleingruppen miissen sich
,zusammenpuzzeln®.

Die zusammengepuzzelten Motive konnen je nach Zeitkapazitit besprochen werden und fiir
weitere Aktivitdten als Aufhinger dienen.

Forstamt Hanau-Wolfgang -9- Telefon 06181/95019-0
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de
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STATION 1: BAUME SIND LEBEWESEN

Lernziel: durch Nutzung verschiedener Sinne erkennen, dass
a) Bidume Lebewesen sind und
b) sie sehr langsam wachsen

Beschreibung: der Station:
Die Station 1 befindet sich Wald mit 160jahrigen Kiefern und 100jdhrigen Eichen, Buchen,
Esskastanien und Fichten. Dort finden Sie einen Eichenstamm.

Allgemeines:
An dieser Station konnen sehr viele Erkundungen vorgenommen werden.

Im Vordergrund steht die Erfahrung ,,Lebewesen Baum*.

Je nach Alterstufe der Kinder konnen Spiele gemacht und/oder Wissen vermittelt werden.
Anhand der nachfolgend beschriebenen Aktionen kann der Aufbau des Baumes verdeutlicht
werden, das langsame Baumwachstum kann anhand der zédhlbaren Jahrringe erkundet werden.

DER BAUM LEBT

@ gl \ Stethoskop

Beschreibung:

im Mirz konnen mit Hilfe eines Stethoskops die im Baum aufsteigenden Séfte gehort werden,
besonders geeignet sind diinnborkige Baumarten (z. B. Buche). Beim Horen am besten die Augen
schliefen.

BAUMAUFBAU KENNENLERNEN
@ Som_mfy \ keins, evtl. Stammscheibe
Beschreibung:

Die Gruppe baut einen Baum, indem die Teilnehmer die verschiedenen Teile des Baumes spielen.
Zwei oder drei Kinder sind das stiitzende Kernholz. Sie stellen sich Riicken an Riicken.

Weitere Kinder sind die Pfahlwurzel. Sie setzen sich zu Fiilen der Kernholzspieler mit dem Gesicht
nach aufen.

Mehrere Kinder (moglichst mit langen Haaren) spielen die Feinwurzeln, indem sie sich auf den
Riicken legen, die Beine zu den Pfahlwurzeln, den Kopf moglichst weit weg vom Baum.

Um das bereits bestehende Gebilde bildet nun ein weiterer Kreis aus Kindern das Splintholz. Dabei
haben sie das Gesicht nach innen gewendet und halten sich an den Hiinden.

Forstamt Hanau-Wolfgang -10- Telefon 06181/95019-0
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de
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Ein zweiter, gleichartiger Kreis um das Splintholz herum bildet die Bastschicht. (Das Kambium
zwischen Splint und Bastschicht wird nicht dargestellt, sollte aber erwédhnt werden)

Kernholz : ﬂ
N

Jetzt beginnt der Baum zu leben: Die Wurzeln
,»schliirfen* Wasser an, das Splintholz transportiert es
mit ,,hui" nach oben und hebt gleichzeitig die Hénde.
Die Kinder der Bastschicht flattern mit erhobenen
Armen, spielen mit ihren Fingern die Blitter und
beenden den Vorgang mit einem schmatzenden
mmhhh*.

Der Rest der Gruppe stellt sich schiitzend als Rinde
um den Baum. Mit Furcht erregenden Grimassen und
wilden Armbewegungen werden die Feinde des
Baumes abgewehrt.

Kambium N =| Racterhicht

Rinde

Hier kann das Spiel

a) langsam ausklingen oder

b) der Aufbau des Baumes wird noch einmal anhand der Stammscheibe ,,am echten Baum*
nachvollzogen oder

c) einzelne Kinder oder der Leiter spielen nun feindliche Borkenkifer, die versuchen, die schiitzende
Baumrinde zu durchdringen. Der lebendige und gesunde Baum hélt dem Angriff stand.

KALTE/WARME BAUME ENTDECKEN

@ auBer . Wi'nte;r} \ keins
e

Beschreibung:

Die Kinder sollen entdecken, dass nicht nur Sonnenlicht und Schatten Einfluss auf die
Temperatur des Baumes haben, sondern ebenso der unterschiedliche Rindenaufbau (glatte
Rinde/borkige Rinde). Dazu werden die Kinder aufgefordert, einen kalten (glatte, diinne
Rinde) bzw. einen warmen (geriffelte, dicke Rinde) Baum im Bestand zu suchen. Mit den
Schulkindern kann anschlieBend nach Griinden fiir die unterschiedliche Temperatur gesucht
werden.

BAUME BLIND ERTASTEN
@ ganziahrig j \\ Augenbinden
Beschreibung:

Die Kinder bilden Zweier-Gruppen, einer verbindet dem anderen die Augen. Dann wird das
,blinde* Kind von dem anderen zu einem Baum gefiihrt, den es mit den iibrigen Sinnen
(tasten, riechen, schmecken?) erkunden soll. Danach geht es zuriick zum Ausgangspunkt und
die Augenbinde entfernt. Jetzt soll das Kind versuchen, ,,seinen‘ Baum wiederzufinden. Aus
Wald wird eine Gruppe individueller Baume.

Forstamt Hanau-Wolfgang -11- Telefon 06181/95019-0
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de
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RINDENBILDER ERSTELLEN

@ ganzjahrig | \ (Pack-)Papier, Wachsmalkreiden

Beschreibung:

Dieses Spiel ist von ruhigem Charakter und kann dazu genutzt werden, die Kinder zum
Erzdhlen und Zuhoren zu bringen.

Die Kinder werden in Kleingruppen aufgeteilt und aufgefordert, einen Baum auszusuchen und
ein Rindenbild zu erstellen. Dazu wird das Papier auf die Rinde gelegt und mit
Wachsmalkreide die Rinde ,,durchgepaust*.

Die Kinder sollen sich Gedanken machen, warum ihre Bilder unterschiedlich aussehen.
Warum haben sie gerade diesen Baum ausgesucht. Die élteren Kinder konnen aufgefordert
werden, zu ihrem Baum eine Geschichte zu erzihlen.

DAS ALTER DER BAUME
@ ganzjahrig j \ Stecknadeln
Beschreibung:

Anhand der Jahrringe ldsst sich das Alter eines Baumes exakt bestimmen. Am Stammstiick
der Eiche konnen mit Hilfe von Stecknadeln z. B. 10-Jahres-Abstinde markiert werden. Wie
dick war der Baum als die Kinder/Eltern/GroBeltern geboren wurden? Eine Eiche kann viele
hundert Jahre alt werden. Breite Jahrringe zeigen gute Wachstumsbedingungen (viel Licht,
genug Wasser und Nihrstoffe), schmale Jahrringe das Gegenteil. Periodisch hat der Baum
gute Jahre erlebt (u.a. wurde er bei PflegemaBBnahmen des Forsters immer wieder von
Sonnenlicht begiinstigt).
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STATION 2: WAHRNEHMUNG

Lernziel: die Kinder sollen alle Sinne zum Entdecken ihrer Umgebung aktivieren

Beschreibung der Station:

Die Station 2 befindet sich in einem ca. 85-jdhrigen Wald aus iiberwiegend Buche und
einzelnen Eichen und einzelnen Kiefern, die am Wegrand stehen. Die Spiele miissen nicht an
dieser Station durchgefiihrt werden, sondern konnen zur Auflockerung zwischen den anderen
Stationen beitragen.

Allgemeines:
Durch die beschriebenen Spiele werden moglichst viele verschiedene Sinne wie Sehen,

Horen, Fiihlen und Riechen gebraucht. Dadurch haben die Kinder ein sehr viel intensiveres
Erlebnis der Natur.

BLATTERFUHLEN

@ Frahjahr \ keins

Beschreibung:

Die Kinder entdecken die Vielfalt der jungen Blitter.

Sie machen eine Knospe kurz vor dem Austrieb des Blattes auf und entdecken, dass das Blatt
im Inneren schon ein ganz fertiges Blatt ist. Die Kinder befiihlen die jungen Blitter, die sich
aus den Knospen entrollen. Sie streichen mit dem weichen Blatt iiber ihre Haut und merken,
wie zart und weich es sich anfiihlt. Bei jungen Buchenblittern sehen sie die feine Behaarung
der Blitter.

BARFUSS ENTLANG EINES LANGEN SEILS

@ auper . \Winter \ fiir alle eine Augenbinde,
-

10m langes, diinnes Seil

Beschreibung:

Ein Seil wird in Hiifthohe zwischen die Baume gespannt, an dem die Kinder barfuss und mit
verbundenen Augen entlang gehen. Mit einer Hand am Seil tasten sie sich vorsichtig durch
den Wald. Hinterher berichten alle iiber ihre Erlebnisse. Die Strecke sollte moglichst
abwechslungsreich sein (sandig, steinig, bewachsener Boden, usw.). Es darf nichts
herumliegen, was die Teilnehmer verletzen konnte (Glasscherben).

Forstamt Hanau-Wolfgang -13- Telefon 06181/95019-0
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de



v d
%‘j HESSEN-FORST
F=

o

GERAUSCHEMEMORY
@ Eey f \ leere Filmdosen
Beschreibung:

Vorbereitung: kleine, moglichst trockene Naturmaterialien (Steine, Samen aus Zapfen, kleine
und feste Friichte, usw.) werden gesammelt und in die Filmdosen gefiillt. Vor allem
verschiedene Samen sind zu dieser Jahreszeit gut zu finden. Dabei kommen in jeweils zwei
Dosen in gleicher Menge die gleichen Materialien. Die Dosen werden verschlossen und
wahllos in einer Reihe aufgestellt. Die Kinder sollen vorerst nur durch Schiitteln jeweils zwei
Filmdosen mit gleichem Inhalt finden. Hinterher werde die Dosen getffnet und der Inhalt mit
den Kindern besprochen.

REGENTROPFENSPIEL

@ ganzjahrig | \ je Kin.d zwei Steine
3 (moglichst Kiesel)

Beschreibung:

Das Regentropfenspiel kann als meditativer Einstieg oder Abschluss einer Spielphase oder
eines erlebnisreichen Tages gespielt werden.

Die Gruppe sitzt im Kreis. Jeder hat zwei Kiesel bekommen. Alle Kinder schliefen ihre
Augen, nach dem Beriihren durch den Spielleiter beginnen die Beriihrten die Steine im Takt
des Wortes ,,Regentropfen (stumm) aneinander zu schlagen, bis schlieBlich jedes Kind in
seinem eigenen Rhythmus am ,,regnen‘ beteiligt ist.

Nach einer zweiten Beriihrung stellen die Mitwirkenden das Klopfen ein. Die erzielte
Wirkung wird etwa so empfunden: Es fallen erste Regentropfen — sie schwellen an zum
Starkregen - der Regen klingt langsam ab — der Regen hat aufgehort, es herrscht Stille.

BLINDE KARAWANE
@ ganzjahrig | ‘(\ fiir jeden eine Augenbinde
Beschreibung:

Allen Teilnehmern werden die Augen verbunden. Sie stellen sich so hintereinander auf, dass
sie die Hande auf die Schultern ihres Vorgingers legen konnen. Der Spielleiter ist der
sehende Kopf der Karawane und fiihrt die Kinder durch einen moglichst abwechslungsreichen
Waldbereich. Es soll nicht gesprochen werden, so dass durch horen, riechen und tasten
moglichst viele Erscheinungsformen der unmittelbaren Umgebung erfasst werden. Nach dem
Entfernen der Augenbinden werden Gedanken und Erlebnisse beim Durchschreiten der Natur
ausgetauscht. Die Kinder versuchen nun, die gleiche Route sehend wiederzufinden.
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Als Variante konnen die Kinder im Sommer das Spiel barfuss spielen. Die Tasterfahrungen
sind dabei wesentlich intensiver.

FARBPALETTE

@ — \ je Kind Karton in Din A 4,
3 Klebstifte

Beschreibung:

Die Kinder gehen einzeln ins Gelinde und versuchen, verschiedene Farbtone durch
Naturmaterialien (Blétter, Friichte, Pflanzensifte, Rinde, Erde, etc.) zu entdecken. Es sollen
moglichst viele unterschiedliche Farben aus der Natur gesammelt werden. Die Kinder kleben
die Farbtone nach Farbnuancen sortiert auf ihren Karton.

SUCHSPIEL

@ ganzjahrig | \\ Suchliste

Beschreibung:

Suchgruppen von 2 — 4 Kindern sollen die auf einer Suchliste vorgegebenen Dinge finden.
Unter diesen sollen nur solche gesammelt werden, die unbeschidigt wieder in die Natur
zuriickgebracht werden konnen. Nach Ablauf der vereinbarten Zeit (etwa 20 Minuten) treffen
sich die Kinder in einem Kreis, stellen ihre Funde vor und tauschen ihre Erlebnisse aus. Sie
ordnen die gesuchten Dinge den Kategorien der Suchliste zu. Die Suchliste kann
entsprechend dem Alter der Kinder, dem Interesse und der Gelidndesituation verdndert
werden. So konnen auf die jeweilige Jahreszeit abgestimmte oder standortgebundene Listen
erstellt werden. Auf der Suchliste stehen keine konkreten Gegenstinde, sondern
Suchkriterien, die ein Gegenstand erfiillen soll:

etwas Schones, Rotes, Rundes, hundert gleiche Dinge, etwas Glattes, etwas, dass der Mensch
zuriickgelassen hat, etwas, was fiir die Natur wichtig ist, etwas Duftendes, etwas Nasses,
etwas Hissliches, usw., usw.

Eine Kopiervorlage fiir die Suchliste findet sich im Anhang.

DUFTE WAHRNEHMEN

@ bl \ keins, evtl. Bestimmungsbuch

Beschreibung:

Viele Pflanzen haben typische Diifte. Da gibt es angenehme und unangenehme Geriiche. Mit
den Kindern werden gezielt verschiedene Diifte gesucht. Mit dem Bestimmungsbuch
versuchen die Kinder herauszufinden, um welche Pflanze es sich handelt. Pflanzen geben mit
ihren unterschiedlichen Geriichen Signale an die Umwelt. Insbesondere Insekten werden
angelockt.

Forstamt Hanau-Wolfgang -15- Telefon 06181/95019-0
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de



o
%‘j HESSEN-FORST
F=

o

WAS SCHMECKT GUT IM FRUHJAHR

@ Frahjahr \ Bestimmungsbiicher

Beschreibung:

Viele Pflanzen sind essbar.

Jedoch sollte man Pflanzenteile nur probieren, wenn man 100%ig sicher ist, welche man vor
sich hat.

Uberraschenderweise konnen von verschiedenen Arten frisch ausgetriebene Baumblitter
gegessen werden, so z. B. von der Birke oder der Buche.

Bucheckern, die Samen der Buche, konnen ebenfalls in kleinen Mengen verzehrt werden, sie
haben einen nussigen Geschmack, die duflere Schale muss vor dem Essen entfernt werden.
Aus Himbeer- und Brombeerblittern ldsst sich Tee herstellen.

Beliebt ist auch Kriuterquark mit Béarlauch und Sauerampfer

Gesammelte Pflanzenteile sollten moglichst nicht in Bodennihe, sondern hoher gesammelt
werden (Schutz vor Fuchsbandwurm).

Sauerklee und Buchenblitter I6schen sogar bei manchen Menschen kurzzeitig das
Durstgefiihl. Jedoch auch hier nur kleine Mengen verzehren.

Immer nur soviel sammeln, wie auch benotigt wird. Pflanzen moglichst frisch verwerten.

KUNSTWERK

ganzjahrig | ¢ .
@ -‘ \ keins

Beschreibung:

Zwei Gruppen bauen jeweils ein Kunstwerk aus Naturmaterialien. Die Gruppe muss sich ihr
Werk gut einprigen, da die andere Gruppe 10 Gegenstinde daran verédndert. Die
Veridnderungen miissen entdeckt werden, die Beobachtungsgabe wird geschérft.

SUCHAUFGABE
@ Eey f \ zwei Tiicher
Beschreibung:

Auf einem Tuch liegen 10 Gegenstinde, die der Spielleiter unterwegs gesammelt hat (z. B.
Eicheln, Steine, Zweige, Pilze, etc). Die Gegenstinde werden mit einem zweiten Tuch
abgedeckt. Das obere Tuch wird nun fiir ca. 30 Sekunden (je nach Alter Anzahl der
Gegenstinde und Zeit variieren) hochgehoben. Die Kinder bekommen die Aufgabe, sich die
darunterliegenden Dinge einzuprigen. Dann bekommen sie den Auftrag, die Dinge, die sie
sich gemerkt haben in der Umgebung zu suchen. Nach 5 — 10 Minuten werden die Kinder
wieder zusammengerufen. Jetzt wird jeder einzelne Gegenstand unter dem Tuch hervorgeholt
und in die Runde gefragt, wer diesen Gegenstand gefunden hat. Die Dinge werden dann
erklért oder es wird eine Geschichte dazu erzihlt.
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STATION 3: DER NADELWALD

Lernziel: Es gibt Laub- und Nadelbdume, die Atmosphire in einem Nadelwald ist
anders als in einem Laubwald.

Beschreibung der Station:
Die Station 3 befindet sich in einem Fichten-Nadelwald, der vor 40 Jahren gepflanzt wurde.

ATMOSPHARE IM WALD

@ ganzjahrig ; \

keins

Beschreibung:

Der Spielleiter hélt sich erst einige Zeit mit den Schiilern in dem angrenzenden Laubwald auf.
Dabei veranlasst er die Kinder durch Fragen wie z. B. ,,Wie gefillt Euch der Wald?*
»Welcher Baum ist der schonste?* usw. sich genauer mit dem Wald zu beschiftigen und
genau hinzuschauen.

Anschlieend wird in den Nadelwald gewechselt. Den Kindern fillt sofort auf, dass es hier
irgendwie anders ist. Mit Unterstiitzung des Lehrers/der Lehrerin werden die Unterschiede
erarbeitet (es ist dunkler, es ist unheimlicher, auf dem Boden liegen Nadeln....). Den Kindern
soll bewusst gemacht werden, dass sich nicht nur Baumarten voneinander unterscheiden,
sondern sich sogar das ,,Waldklima“ je nach Baumart dndern kann. Gemeinsam wird iiberlegt,
wie sich die festgestellten Unterschiede erkldren lassen.

BEGEGNUNG MIT EINEM BAUM

@ ganzjahiig | ‘\ Augenbinden

Beschreibung:

Bei diesem Spiel wird der benachbarte Laubwald miteinbezogen. Die Kinder sollen erkennen,
dass verschiedene Baumarten auch unterschiedliches Aussehen haben (andere Rinde,
Beastung, Geruch...)

Die Alteren:

Die Kinder finden sich in Zweier-Gruppen zusammen. Ein Kind bekommt die Augen
verbunden und wird von dem anderen Kind mit absichtlichen Umwegen und
Richtungsverdanderungen zu einem Laubbaum gefiihrt. Das gefiihrte Kind soll den Baum
durch Ertasten kennenlernen und sich seine typischen Merkmale einprigen (z. B. Baum
umfassen, Rinde ertasten wachsen Pflanzen am Stamm, sind Aste erreichbar, wonach riechen
die Blitter bzw. im Nadelwald die Nadeln, etc.).

Das Kind wird iiber Umwege zum Ausgangspunkt zuriickgefiihrt und soll nun den Baum
ohne Augenbinde wiederfinden.
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Das Spiel wird ein zweites Mal durchgefiihrt.

Diesmal bekommt das andere Kind die Augen verbunden und wird zu einem Nadelbaum
(Fichte) gefiihrt und soll spiter ,,seinen‘ Baum wiederfinden.

Anschlieend werden die erfiihlten Unterschiede zwischen Laub- und Nadelbaum zusammen
mit den anderen Kindern verglichen.

Die Jiingeren:

Das oben beschriebene Spiel ist fiir die Jiingeren zu schwierig. Deshalb wird auf das
Augenverbinden und Zweier-Gruppen bilden verzichtet. Die Gruppe wird vom Spielleiter
jeweils an einen Laub- und einen Nadelbaum gefiihrt. Die Kinder fassen den Baum an,
untersuchen und entdecken ihn.

FICHTEN-MARCHEN

keins
@ ganzjahrig ; \\
Beschreibung:

Es war einmal vor langer, langer Zeit. Da wuchs in unserer Gegend eine wunderschone, grofle
Fichte. Sie war mit sich und ihrem Leben im Fichtenwald zufrieden. Aber es gab eine Sache,
die sie mit zunehmenden Alter immer mehr belastete.

Jedes Mal, wenn ihre Zapfen reif waren und die Samen zu Boden fielen, lagen diese im
dunklen, dunklen Fichtenwald. Und es war so dunkel, dass die Samen einfach nicht
aufkeimen wollten. ,,Ach®, sprach die alte Fichte, ,,wie soll ich bloB meine Kinder
grof3ziehen, wenn es hier so dunkel ist.”“ Sie probierte es immer wieder, aber die Keimlinge
gingen aus Lichtmangel ein.

Eines Tages, als sie wieder stohnte und jammerte und ganz verzweifelt war, horte sie ein
Waldkauz, der in ihren Asten saB und iibernachten wollte.

»Was ist denn los, liebe Frau Fichte. Ich bekomme ja gar kein Auge zu.”“ ,,Ach, Herr
Waldkauz®, klagte die Fichte. ,,Ich werde wohl kinderlos sterben miissen.” Und sie schilderte
dem Waldkauz ihr Leid.

Der weise Waldkauz iiberlegte hin und her und lie3 sich alles noch einmal genau schildern.
Auf einmal kam ihm die entscheidende Idee: ,,Ha®, rief er aus. ,,Jch hab’s! Du musst deine
Samen so leicht machen, dass der Wind sie aus dem dunklen Fichtenwald wegblidst und weit
verbreitet.*

Der Fichte leuchtete die Idee sofort ein. Im néchsten Jahr gab sie sich groBe Miihe, ihre
Samen so leicht zu machen, dass der Wind sie fortblasen konnte. Und tatsdchlich! Kaum
offneten die Zapfen ihre Zapfenschuppen und entlieBen die darin gewachsenen Samen in die
Welt, kam der Wind und blies sie — hui — ganz weit und ganz fern in alle Teile des Landes.
Und sie keimten auf und wuchsen zu grof3en Bdumen heran.

Die Fichte aber gab ihr grof3es, neues Wissen an alle anderen Fichten weiter.

So kommt es, dass bis zum heutigen Tage die Fichten ihren Samen per Wind verbreiten lassen
und an den Stellen keimen konnen, an denen das Licht es zulésst.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann geben sie ihr Wissen bis zum heutigen Tage weiter.
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STATION 4: WALDSCHADEN

Lernziel: Unser Umgang mit der Natur hat Einfluss auf den Wald

Beschreibung der Station:

Die Station 4 befindet sich in einem Mischwald. In diesem Wald befindet sich eine
Probefléache, die Teil ist der langjdhrigen Waldzustandsuntersuchung. 8 Baume sind markiert.
Die Baumarten sind: Fichte — Nr. 1, 6, 7, 8; Eiche — Nr. 2, 5, Buche — Nr 3; Lirche — Nr. 4

Allgemeines:
In allen Bundesldandern wird regelméBig der Gesundheitszustand des Waldes iiberpriift. Dazu

werden immer die gleichen Biume auf den Gesundheitszustand nach einem festgelegten
Fragebogen beurteilt. Abgestorbene Bidume werden gefillt und fiir diese ein Nachbarbaum
ausgewihlt und markiert.

Die Probeflichen wurden im Abstand von 8 x 8 Kilometern (im Rhein-Main-Gebiet 4 x 4
Kilometern) angelegt. Anhand der Erhebung wird jédhrlich der Waldzustand fiir unsere
Hauptbaumarten Fichte, Kiefer, Eiche und Buche im Waldzustandsbericht verdffentlicht.

WALDSCHADEN ERKENNEN

@ ganzjahrigj & keins, evt. Fernglas

Die Schiiler schauen sich die Baume, die markiert sind, intensiv an. Sehen die markierten
Biume irgendwie anders aus als die benachbarten, unmarkierten Baume? Natiirlich nicht,
denn Sie wurden zufillig ausgewihlt. Typische Anzeichen fiir kranke Bdume sind z.B.
liickige, kurze Kronen, kleine Blitter, hingende oder gelbe Nadeln, fleckige Rinde, weil
Baumsaft oder Harz austritt.

Mit den Kindern wird iiberlegt, wie Schiden im Wald entstehen kdnnen (z.B. durch Sturm,
durch Luftverschmutzung, durch Insektenfral und Baumkrankheiten, durch Holzernte).
Gemeinsam wird iiberlegt, ob und wie Schiaden im Wald vermieden werden konnen.
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STATION 5: WASSER

Lernziel: Wasser bedeutet eine Vielfalt an Leben und muss vor Verschmutzung geschiitzt
werden.

Beschreibung der Station:
Die Station 5 befindet sich an einem kiinstlich angelegten Teich. In dem Teich leben Molche,
die vom Friihjahr bis zum Herbst beobachtet werden konnen.

Allgemeines:
Wasser spielt nicht nur im menschlichen Leben eine groB3e Rolle, sondern insbesondere auch

fiir den Wald mit seinen vielen Pflanzen- und Tierarten.
Bei allen Aktionen im Zusammenhang mit dem Thema ,,Wasser* muss ein optimales Mal} an
Aufsicht gewéhrleistet sein.

SCHIFFCHEN BASTELN
@ — ahﬁg; \ keins, evtl. Naturbast
Beschreibung:

Aus Naturmaterialien der Umgebung basteln die Kinder kleine Schiffchen. Welche
Materialien schwimmen im Wasser, welche gehen unter? Bewegen sich die Schiffchen, hat
der Teich eine Stromung?

WASSER IST LEBENSNOTWENDIG

@ ganzjahrig ; ‘\ keins

Beschreibung:

Wofiir haben die Kinder heute bereits Wasser benutzt? Und wo kommt es her?

Zusammen mit den Kindern wird iiberlegt, wofiir Wasser benotigt wird.

Ohne Trinkwasser ist menschliches Leben nicht moglich. Den Kindern wird die Wichtigkeit
des Trinkwasserschutzes deutlich gemacht.

Das Wasser des Teiches ist qualitativ geringwertig und nicht von Trinkwasserqualitét.
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EIS ENTDECKEN

Winter, \ .
@ k1 y keins

ey

Beschreibung:
In kalten Wintern friert der Teich regelmiBig zu. Mit den Kindern wird der Teich besucht und
erklirt, wie das Eis auf das Wasser kommt. Kann man das Eis einfach betreten?

GEWASSERUNTERSUCHUNG

@ — \ mehrere Gliser, pH-Wert-
3 Teststreifen,

Thermometer, Becherlupen, evtl.
Bestimmungsbiicher

Beschreibung:

Die Gewisseruntersuchung wird aufgrund der Altersgruppe recht einfach gehalten.

Die Klasse wird in mehrere Arbeitsgruppen aufgeteilt. Der Lehrer fiillt in jedes der Glaser
eine Wasserprobe, die von den Schiilern nach dem nachfolgenden Muster begutachtet wird:
am Teich:

Ort des Gewissers, Gerdausch des Wassers im Teich, Gewéssergrund (z. B. schlammig,
steinig, nicht-sichtbar), FlieBgeschwindigkeit, Verunreinigung des Wassers;

im Glas: Geruch des Wassers, Farbe des Wassers, Temperatur, pH-Wert, Tiere im Wasser

Die Ergebnisse werden zusammengetragen und ausgewertet. Gibt es Anregungen, die die
Qualitét des Teiches verbessern konnten?
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STATION 6: DER WALDBODEN

Lernziel: Der in Schichten aufgebaute Waldboden steckt voller Leben

Beschreibung der Station:
Die Station 6 befindet sich in einem Waldbereich mit dlteren Fichten und Lirchen. Sie finden
hier ein Bodenloch, an dem Sie den Aufbau des Bodens betrachten und besprechen kdnnen.

Allgemeines:
Der Boden ist in diesem Waldteil zu einem hohen Prozentsatz schluffig (sehr, sehr feiner

Boden) und sandig. Diese Bodenbestandteile sind vor Jahrtausenden vom Main abgelagert
worden. Der Boden ist sowohl gut mit Néhrstoffen wie Kalium oder Phosphor als auch gut
mit Regenwasser versorgt. Die oberste Bodenschicht. besteht aus einem guten Humus.

BODENLEBEWESEN BESTIMMEN

@ A, \ Becherlupen, Pinzetten, Pinsel, Bestim-
BT mungsschliissel, evtl. Bestimmungsbuch

Beschreibung:

Wieso laufen wir im Wald nicht in Bergen von Laub herum? Jedes Jahr werfen die

Laubbédume ihre Blitter ab. Wohin verschwinden diese?

Bei der Uberlegung, wie Boden entsteht, stoft man auf die Welt der Bodenlebewesen. Eine

Handvoll Walderde enthilt fast soviel Lebewesen wie Menschen auf der ganzen Erde leben.

In einem Buchenwald zersetzen die Bodenlebewesen auf einer fuSballfeldgrolen Flache ca. 3

- 4 Tonnen Laub.

Die Schiiler werden in Kleingruppen eingeteilt und erhalten Becherlupe, Pinzette und Pinsel.

Mit diesen Utensilien geht es auf Entdeckungstour in die Welt der Bodenlebewesen. Mit Hilfe
von Pinzette und Pinsel werden Bodenlebewesen eingefangen und in die Becherlupe gesteckt.

Jetzt konnen die Tiere in aller Ruhe betrachtet werden. Durch die Vergroerung wird das
Betrachten der recht kleinen Tierchen zu einem Erlebnis.

Mit dem Bestimmungsschliissel im Anhang (Tiere in der Laubstreu, S. 50) konnen die Tiere
einfach bestimmt werden (entweder schon in der Kleingruppe oder spiter zusammen in der
Gruppe).

Fiir die Kindergarten-Kinder besteht die Ubung in der Entdeckung der Bodelebewesenwelt
und dem Abbau von Beriihrungsdngsten. Dabei konnen offensichtliche Unterschiede wie die
kugelige Form der Saftkugler im Gegensatz zu der lidnglichen des Regenwurms durchaus
angesprochen werden.
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BODENVERDICHTUNG
@ ganzianrig | \ mehrere leere Konservendosen
1 ohne Boden und Deckel, Wasser,
Uhren m. Sekundenzeiger
Beschreibung:

Durch das Befahren mit Fahrzeugen wird der Boden verdichtet. Die Verdichtung kann mit
Hilfe des nachfolgenden Experimentes verdeutlicht werden:

Die Schiiler werden in Kleingruppen eingeteilt. Jede Gruppe bekommt eine Konservendose
und 250 ml Wasser. Die Gruppen sollen sich im Wald verteilen. Dabei sollen verschiedene
Standorte wie z. B. der Fahrweg oder direkt am Baumfufl ausgewihlt werden. Der
ausgewdihlte Platz soll auf einem Zettel beschrieben werden (Bewuchs, Hangneigung, Graben,
Fahrweg etc.). Dann wird die Dose ein Stiick in den Boden gedriickt und die 250 ml Wasser
eingefiillt. Mit der Uhr wird sekundengenau gemessen, wie lange das Wasser zum Versickern
aus der Dose in den Boden benotigt. Die Ergebnisse werden zusammengetragen und
Unterschiede besprochen.

Die Verdichtung des Waldbodens bewirkt eine Verlangsamung der Versickerungs-
geschwindigkeit des Wassers. Die Folgen der Verdichtung sind ein zuriickgehendes Volumen
der Bodenporen und eine Unterbrechung der fiir den Wassertransport wichtigen
Porenvernetzung. Die Verdichtung ist iiber viele Jahre nachweisbar.

Bei der Holzernte ist das Befahren des Waldbodens ausschlielich auf den sogenannten
Riickegassen erlaubt, die in einem Abstand zwischen 30 und 60 m angezeichnet werden. Das
Holz wird mit einer Seilwinde herangezogen. Bei jeder Durchforstung werden dieselben
Riickegassen genutzt.

BODENLEITER

Beschreibung:

Einstieg siehe die Voriiberlegung von ,,Bodenlebewesen bestimmen*

Die Schiiler legen aus diirren Asten vier gleich groBe, aneinanderstoBende Ficher auf den
Boden (die sog. Bodenleiter). Jedes Fach sollte ca. 1 m? grof3 sein. Aus den Fiachern werden
nun folgende Dinge entfernt:

1. Fach: nichts

2. Fach: ganze, unzersetzte Blitter

3. Fach: samtliches, noch als Laubreste erkennbares Material

4. Fach: die gesamte Humusschicht bis zum eigentlichen, rohen Erdboden.

Das entfernte Material wird neben der Leiter abgelegt.

In jedem Fach haben wir eine Humusschicht dargestellt.

Die Zersetzung der Laubstreu dauert je nach Baumart zwischen 1 und 4 Jahren. Der
Blattabbau vollzieht sich in Raten und ist vorwiegend das Werk der Bodenlebewesen. Zuerst
schaffen sich Bodenasseln, Ringelwiirmer, Springschwinze und Hornmilben durch
Fensterfral den Zugang zu tiefer liegenden Blattgeweben. Bald ist das Blatt nur noch ein
Skelett. Saftkugler, Schnurfiier und andere Gliedertiere vollenden den Blattabbau.
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STATION 7: TOTHOLZ ALS LEBENSRAUM

Lernziel: Totholz ist nicht tot, sondern voller Leben.

Beschreibung der Station:

Die Station 7 befindet sich in einem Mischwald aus Kiefern, Larchen, Eichen, Buchen und
Fichten. In diesem Bereich finden sich Bdume, die abgestorben sind, aber noch stehen,
andere sind schon umgefallen. Solche Biume werden als stehendes bzw. liegendes Totholz
bezeichnet.

Allgemeines:
Bédume erreichen irgendwann ein Hochstalter. Dann sterben sie ab. Manchmal sterben Baume

auch aus Sonnenlichtmangel oder wegen Krankheiten. Frither hat der Forster solche Baume
aus dem Wald entfernt. Heute bleiben diese Baume zur Forderung der Artenvielfalt im Wald.
Wissenschaftliche Untersuchungen belegen, dass die Artenzusammensetzung im Wald —
insbesondere im Hinblick auf die vorkommenden Insektenarten — durch das Stehen- und
Liegenlassen von ,toten* Stimmen und Astmaterial im Wald vielféltiger ist als ohne diese
Strukturen.

Dabei ist es wichtig, alle Strukturen zu fordern, d.h. stehendes Totholz, liegendes Totholz,
dickere Stimme und diinneres Astmaterial. Viele Insektenarten haben sich stark spezialisiert.
Auch Sidugetierarten und Vogel sind auf Totholz angewiesen. Bei den Vogeln sind dies
insbesondere die Spechtarten und in deren Folge z. B. die Hohltaube, von den Sdugetieren z.
B. die Fledermiuse, die alte Spechthohlen als Quartier annehmen.

STOCKSPIEL

@ ganzjahrig | \ keins

Beschreibung:

Jeder Schiiler sucht einen ca. 1 bis 1,5 m langen Ast. Die Stocke werden im Kreis mit geschlossenen
Augen herumgereicht. Dabei soll der eigene Stock erfiihlt und wiedererkannt werden. Beim Riechen
an den Stocken werden sich unterschiedliche Geriiche wahrnehmen lassen. Diese kommen durch den
unterschiedlichen Zersetzungsgrad der Stocke mit Pilzen und Mikroorganismen zustande. Zusétzlich
fiihlt sich jeder Ast anders an (manche sind leicht, manche weich, andere feucht, usw.)

Im Anschluss stellt jeder seinen Stock vor sich auf. Auf ,Jetzt!“ lassen alle ihren Stock los und
wechseln nach links zum néchsten Stock (Variante: auf einem Bein weiterhiipfen).

Kindergartenkinder entdecken ihren Stock mit offenen Augen. Sie ertasten, betrachten und erriechen
ihren Stock. Danach geben sie ihren Stock dem jeweiligen Nachbarn und erfiihlen die Unterschiede zu
ihrem eigenen Stock.
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ZUNDERSCHWAMM

@ = N e

Beschreibung:

Der Zunderschwamm ist ein Holz zersetzender Pilz, der aufgrund seiner
GroBe leicht an sterbenden und abgestorbenen Laubbidumen zu
entdecken ist. Er wird zwischen 10 und 30 cm hoch und
10 bis 50 cm breit. Mit Hilfe der Lupe konnen im
aufgeschnittenen  Zunderschwamm Ringe gezihlt
werden. Jeder Ring bedeutet ein Lebensjahr.

Jahrring

Die Wuchsrichtung des Pilzes gibt Auskunft dariiber, wann g
der Pilz gewachsen ist. Seine breite Seite zeigt immer nach [l&=
unten. Ist der Pilz aber bereits vor dem Umfallen des |
Stammes gewachsen, zeigt seine breite Seite nach links oder

rechts.

ENTDECKEN VON TOTHOLZ

@ 'EIEInEJEIhriIEJ \ keins, evtl. Lupe

Beschreibung:
Die Kinder werden aufgefordert, nach Totholz zu suchen. Wie entsteht Totholz und welche

Unterschiede gibt es (Aste, Baumstiimpfe, stehendes/liegendes Holz, usw.).

Variante 1:

Gemeinsam wird iiberlegt, welche Tiere auf Totholz angewiesen sind.

Danach werden entsprechende Tierspuren gesucht.

Sehr oft kdnnen Bohrlocher von unterschiedlicher Gro3e im Holz entdeckt werden. Holzbewohnende
Insektenarten haben ein spezifisches Bohrloch in Grof3e und Form. Unter der Rinde kénnen Fraf3ginge
von Larven entdeckt werden. GroBere Locher in stehenden Bidumen werden vom Specht gehackt,
entweder als Bruthohle oder auf der Nahrungssuche nach Insekten. Oftmals konnen am Stammfuf3
Ameisen entdeckt werden.

Variante 2:

Die Kinder denken sich eine Geschichte iiber das Ereignis aus, das zum Absterben des Baumes gefiihrt
hat (z. B. Wind, Blitz, Tiere).

Variante 3:

Die Schiiler werden in Kleingruppen eingeteilt. Jede Gruppe nimmt sich ein Totholzteil vor und
beginnt, es zu untersuchen. Folgende Punkte konnen u.a. festgestellt werden:

Festigkeit, Farbe, Geruch, Spuren (Fral}, Bearbeitung, Bewuchs).

Im Anschluss werden die Ergebnisse verglichen und ausgewertet.
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STATION 8 FLEDERMAUSE

Lernziel: Fledermiuse sind seltene Tiere, die sich mit Ultraschall orientieren

Beschreibung der Station:

Die Station 8 befindet sich in einem alten Buchenwald, in dem auch Liarchen, Fichten und
Eichen wachsen. Zur Verbesserung des Fledermauslebensraumes wurde ein
Fledermausnistkasten aufgehédngt (erkennbar an dem wunten am Kasten befindlichen
Einflugschlitz). Flederméuse bauen in dem Nistkasten kein Nest wie die Vogel, sondern sie
hingen sich mit den Fiien kopfiiber an die Decke des Nistkastens.

Allgemeines:
Fledermiuse sind nachtaktiv. Sie senden permanent fiir den Menschen unhorbare

Ultraschalltone aus. Anhand der Reflektion dieser Tone an Hindernissen orientieren sie sich
mit ihrem hervorragenden Gehor fehlerfrei in der Dunkelheit.

Allerdings schalten die Fledermiuse ihr ,,Echolot®, wenn sie nicht auf Nahrungssuche sind,
auf gewohnten Wegen ab. Sie kennen sich auch so aus.

Verschiedene Arten (z. B. der Abendsegler) sind auf Baumhohlen — insbesondere in alten
Bédumen — angewiesen.

Im Gelnhduser Wald kommen vorwiegend die Arten ,,Grofer Abendsegler und
wZwergfledermaus‘ vor, die sich von Insekten erndhren.

Flederméiuse halten einen Winterschlaf.

TIERRATSEL

@ ganzjahrig | \ keins

Beschreibung:
Das Tierritsel ist als Einstieg fiir die Thematik ,,Fledermaduse* gedacht.

1. Ich bin ein Sdugetier

2. Ich fresse Insekten

3. Ich habe keine Federn

4. Ich habe ein braunes Fell

5. Ich kann als einziges Sdugetier auch fliegen

6. Ich jage und fliege nur im Dunkeln

7. Ich orientiere mich mit Hilfe von Ultraschall

8. Ich halte einen Winterschlaf

9. Wenn ich mich ausruhe, hinge ich mit dem Kopf nach unten

0. Friiher glaubten die Menschen, ich sei ein gefihrlicher Blutsauger.
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ORIENTIEREN WIE EINE FLEDERMAUS

@ ganzjahrig | \ Augenbinden, Stocke

Beschreibung:

Die Schiiler bilden Paare. Der eine ist die Fledermaus mit verbundenen Augen. Der Zweite
sendet ,,Ultraschallwellen* aus und gibt mit zwei Stocken Klopfsignale. Der klopfende
Schiiler geht riickwérts vor dem Blinden her und klopft stdndig mit den Stocken Signale
analog zu den reflektierten kurzen Rufreihen der Fledermause.

Die ,,Fledermaus* folgt langsam den Signalen. Nihert sie sich einem Hindernis wie z. B.
einem Baumstamm, muss sie durch eine hohere Schlagfrequenz gewarnt werden.

(In der Ndhe von Gegenstinden erhoht sich die Frequenz der reflektierten Ultraschallwellen,
weil sie einen immer kiirzeren Weg zuriicklegen miissen).

Nach einiger Zeit werden die Rollen getauscht.

FLEDERMAUSE BEOBACHTEN
@ auBler HTJPT; ‘\ keins
Beschreibung:

Im Friihjahr und Herbst wechseln die Flederméuse artspezifisch den Aufenthaltsort.

Sie befinden sich auf dem Zug zwischen Sommer- und Winterquartier. Deshalb sind sie in
dieser Zeit besonders gut zu beobachten.

Die optimale Tageszeit zur Beobachtung ist der Einbruch der Dimmerung. Dann fliegen die
nachtaktiven Tiere auf ihre Beuteziige aus.

Wie schnell Fledermiuse auch in iiberraschenden Situationen per Ultraschall reagieren, kann
folgendes Experiment zeigen:

Einer tief fliegenden Fledermaus wirft man einen kleinen Gegenstand entgegen (nicht mit der
Absicht, sie zu treffen), z. B. etwas Schotter vom Weg.

Die Fledermaus weicht blitzschnell diesem plotzlich auftauchenden Hindernis aus und fliegt
einen Bogen.
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STATION 9: DIE KINDER DER BAUME

Lernziel: Die Entstehung neuer Biume ist ein Vorgang, der im Wald ununterbrochen
stattfindet. Neuer, junger Wald entsteht auf unterschiedlichen Wegen

Beschreibung der Station:

Die Station 9 befindet sich in einem alten Buchenwald mit vielen jungen Baumen. Die alten
Buchen sind 130 Jahre alt, die jungen Bdume zwischen 1 und 15 Jahren. Die jungen Biume
sind aus den Samen der alten Baume aufgekeimt. Der Forster nennt das in seiner Fachsprache
,Naturverjiingung*.

Allgemeines:
Eine neue Baumgeneration kann im Wald auf unterschiedlichen Wegen erreicht werden:

- durch die Naturverjiingung (natiirliche Keimung der von den Bdumen gefallenen Samen)
- durch Saat (aus Menschenhand) und
- durch Pflanzung.

Der Naturverjingung kommt mittlerweile der grofite Stellenwert bei der Verjiingung des
Waldes zu.

Die Bdaume vermehren sich (der Forster sagt: sie verjiingen sich) ohne menschliches Zutun
,,automatisch*.

Saat und Pflanzung sind heute sehr teuer. Auf diese Verfahren wird deshalb nur in
bestimmten Situationen zuriickgegriffen (Neuaufforstung, Wechsel von z. B. Nadelbdumen zu
Laubbdumen, schlechte Verjiingung aufgrund zu hoher Wildbestinde, etc.)

Im Gelnhéduser Wald wird der Naturverjiingung der Vorzug gegeben.

YERJUNGUNG AUSZAHLEN

@ ganzjahrig ; \\ MaBband

Allgemeines:
Die besten Jahreszeiten fiir dieses Spiel sind das Frithjahr und der Sommer, weil dann die

kleinen Baumchen Blitter tragen und einfacher zu erkennen sind.

Beschreibung:

fiir Schiiler

Mit dem MaBband und Stocken wird ein 1 x 1 m groBes Quadrat markiert. Dann zidhlen die
Schiiler die jungen Baume. Wieviel Baumchen stehen auf 100 m2?

AnschlieBend wird ein Quadrat in der Groe von 10 x 10 m markiert. Jetzt werden die groB3en,
alten Bidume gezihlt.

Die Zahlen werden miteinander verglichen.

Wieso stehen soviel mehr junge Bdaume auf der gleichen Fliche?

Als die groBen Biume so klein waren wie jetzt die jungen, haben genauso viele junge
Bédumchen auf 100 m? gestanden. Aber ein Baum braucht immer mehr Platz zum Wachsen.
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Viele junge Biaume sterben durch Krankheiten oder werden von Tieren abgefressen. Spiter
greift der Forster ein. Im Rahmen von Pflegemallnahmen werden nach und nach immer mehr
Bédume von den Waldarbeitern abgesagt.

Zusammen mit den Schiilern wird iiberlegt, wie die jungen Biume in den Wald e
gekommen sind. sy
Die Samen der alten Biume (hier: die Bucheckern der Buchen) sind im Herbst auf
den Boden gefallen. Im darauffolgenden Friihjahr sind daraus die jungen Buchen

aufgekeimt.
Buchecker

fiir Kindergartenkinder

Kindergartenkinder entdecken, dass es grof3e, alte Baume gibt und kleine, junge Bdume. Die
kleinen — fiir Erwachsene kniehohen — Baume sind drei bis fiinf Jahre alt, also so alt wie die
Kinder. Die dicken Bdume sind noch viel ilter als die Groeltern.

EICHHORNCHENSPIEL

Herbst
@ ‘\ 10 Niisse pro Kind,

ganziahri | Glas als Sammelbehiilter

Dieses Spiel soll weitere Formen der Verjiingung bzw. Vermehrung von Béumen
verdeutlichen. Samen werden nicht nur durch Wind oder die Schwerkraft, sondern auch von
Tieren verbreitet. In unserem Spiel steht das Eichhornchen stellvertretend fiir Samen
verbreitende Tiere.

Geeignet sind Haselniisse. Das Spiel ist zwar mit Eicheln oder Bucheckern realitditsndher,
aber _es besteht die ,,Gefahr, dass diese im Wald liegen und das Spiel deshalb nicht
funktioniert. Eicheln und Bucheckern liegen oft bereits vom letzten Herbst noch im Wald.

Der Spielleiter gibt jeweils eine Sammelzeit vor (z. B. 1 Minute). Er kann die Anzahl der
Verstecke oder der zu sammelnden Niisse bestimmen, die Gangart der Eichhérnchen und
damit die ,,Harte* des Winters(laufen, auf einem Bein hiipfen usw.), er kann bestimmen, ob
eigene oder fremde Niisse gesucht werden sollen und in welcher Zeit.

Bei Kindergarten-Kindern wird das Spiel ganz einfach gehalten. Es sollten alle Kinder bis
zum Schluss mitspielen diirfen.

Beschreibung:

Zur Einfiihrung konnen kurz Uberwinterungsstrategien von Tieren angesprochen werden Das
Eichhornchen macht eine Winterruhe, d.h. es wacht aus seinem Dauerschlaf im Winter immer
wieder wegen Hunger auf und geht dann auf die Suche nach vergrabenen Vorriten.

Alle Teilnehmer werden zu Eichhornchen.

Die Kinder erhalten 10 Niisse und sollen diese in Eichhdrnchenmanier verstecken, d. h. die
Niisse in z. B. fiinf Verstecken unterbringen. Die Verstecke sollten so giinstig liegen, dass sie
zum einen schnell dorthin kommen konnen, jedoch andere Tiere das Versteck nicht finden
und die Vorrite auffressen.

Dann fallen die Eichhornchen in tiefen Schlaf und diirfen schnarchen. Plotzlich wachen sie
jedoch von einem lauten Gerumpel auf — der Magen knurrt.

Schnell zu einem eigenen oder fremden Versteck laufen oder hiipfen und eine Nuss holen und
in das bereitgehaltene Glas werfen. Nach der ersten Nuss-Mahlzeit schlafen die Eichhérnchen
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satt wieder ein. Der Winter wird immer kélter und schon bald knurrt der Magen wieder.
Diesmal miissen aber drei Niisse schnell aus dem Versteck geholt werden. Zum Warmbleiben
im Winter miissen die Eichhornchen diesmal auf einem Bein zum Versteck hiipfen.

Die Eichhdrnchen, die nicht geniigend Niisse wiederfinden, diirfen nicht mehr mitspielen (sie
sind verhungert).

So geht es weiter, bis alle Niisse wiedergefunden sind. Das klappt aber in der Regel nicht. Das
Glas wird nicht mehr ganz voll.

Wo sind die Niisse geblieben? Eichhornchen verstecken ein Vielfaches von dem , was sie
zum Uberleben brauchen. Sie finden nicht alle Niisse wieder.

Nicht gefressene Niisse keimen im nédchsten Frithjahr und werden zu jungen
Haselnussstrauchern.

In der Natur werden aber oftmals auch Bucheckern und Eicheln versteckt und diese keimen
im darauffolgenden Friihjahr zu jungen Buchen- und Eichen-Pflanzen auf.

VERBREITUNG VON SAMEN
@ Herbst \\
Beschreibung:

Die Verbreitung von leichten Samen tiber Wind kann den Kindern beim Spielen mit Ahorn-
Samen, den Propellern, erklirt werden.

Die Verbreitung von schweren Samen wie Eicheln oder Bucheckern kann den Kindern
anhand des Eichhornchen-Spiels erkléart werden.

YON WALDGEISTERN GESUCHT
@ Herbst \ zwei Augenbinden
Beschreibung:

Die Gruppe bestimmt zwei Waldgeister, denen die Augen verbunden werden.

Die anderen verstecken sich in der nédchsten halben Minute ca. 20 Meter links und rechts vom
Weg entfernt im Wald und verhalten sich still. Sie sind Baumsamen, die sich vor den
Waldgeistern verbergen, weil sie noch nicht gro3 werden wollen. Deshalb machen sie sich
ganz klein. Dabei sollen sie sich in so einen kleinen Baumsamen hineinversetzen.

Nach der halben Minute nehmen die beiden Waldgeister die Augenbinden ab und suchen die
Baumsamen. Dabei diirfen sie maximal zehn Meter in den Wald hinein gehen. Haben sie
einen Samen entdeckt. rufen sie dessen Namen.

Daraufhin wird aus dem genannten Samen ein groler Baum, der sich aufrichtet, seinen Arme
ausbreitet und still stehen bleibt. Der Baum darf sich leicht wie im Wind hin und her wiegen,
aber seinen Platz nicht verlassen. Nach fiinf Minuten wird das Spiel beendet. Konnten die
Waldgeister aus allen Samen Bidume entstehen lassen?
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STATION 10: HOLZ KOMMT AUS DEM WALD

Lernziel: Holz ist ein wichtiger Rohstoff, der von jedem Menschen dauernd gebraucht wird.

Beschreibung der Station:
An der Station 10 befindet sich ein Stiick Stamm von einer Eiche. Dieses ist nach Forsterart
markiert.

Allgemeines:
Holz wird fiir viele Produkte des tiglichen Bedarfs verarbeitet. Sei es - fiir jeden erkennbar -

als Mobelholz, sei es als Hauptbestandteil von Papier, von dem nicht mehr jeder weil3, dass es
aus Holz besteht.

Eine Holzwirtschaft bleibt auch in Zukunft unverzichtbar. Die Stadt Gelnhausen besitzt ca.
735 Hektar Wald. Im Jahr 2007 wurden ca. 2.900 Kubikmeter (m3) Holz aus dem Gelnhduser
Stadtwald verkauft. Trotzdem wird die Waldfliche in Gelnhausen nicht kleiner, weil nur
maximal soviel Holz genutzt wird, wie auf der gesamten Waldfldche wieder zuwichst.

Seit Jahrhunderten wird dies von den Forstern so gehalten. Es wird nur soviel Holz dem Wald
jahrlich entnommen wie in dem Jahr auch nachwichst. Der Forster bewirtschaftet also
,hachhaltig* den ihm anvertrauten Wald.

41 % der Fliche Hessens ist bewaldet. Im Jahr 2006 wurde allein im hessischen Staatswald
aus dem Holzverkauf eine Einnahme von 92 Millionen € erzielt.

HOLZMARKIERUNGEN

@ ganzjahrig | \ MaBband oder Zollstock,
4 Bindfaden

Beschreibung:

Am Wegrand liegt ein Stiick Holz von einer Eiche, erkennbar an der dicken Borke. An der
runden Vorderseite ist das Holz durch ein Plastikpldttchen markiert, mit Kreide sind Zahlen
und ein Buchstabe vermerkt. Was hat das alles zu bedeuten?

Der Forster verkauft das Holz an Sigewerke und Holzhéndler. Fiir den Verkauf errechnet er
aus der Lidnge und dem Durchmesser des Stammes die Holzmasse. Die auf dem
Plastikpldttchen angegebene Holznummer wird in einem Computer erfasst und dem
Holzkiufer mitgeteilt. Dieser kann anhand dieser Nummer den Stamm im Wald finden.

Mit den Schiilern wird iiberpriift, ob der Stamm richtig gemessen worden ist. Zuerst wird mit
dem MaBband die Linge in Metern gemessen und mit der ersten Zahl auf dem Stamm
verglichen. Danach wird die Mitte des Stammes durch Halbieren der Linge ermittelt. An
dieser Stelle vermisst der Forster den Durchmesser des Stammes. Um die zweite Zahl auf der
Vorderseite des Stammes zu iiberpriifen, werden zwei kleine Stockchen per langem
Bindfaden an MaBband oder Zollstock befestigt. Jetzt wird das Mallband/der Zollstock so
iiber die Mitte des Stammes gehalten, dass die Stockchen durch Verschieben des Fadens
leicht auf jeder Seite des Stammes aufliegen. Am MaBstab wird der Durchmesser in
Zentimeter abgelesen.
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Der Buchstabe auf dem Stamm gibt die Qualitit des Holzes an. Dabei bedeutet beispielsweise

A = Holz sehr guter Qualitit, C = Holz geringer Qualitét.
Holz normaler Qualitit hei3t B-Holz, wird aber nicht mit einem Buchstaben gekennzeichnet.

HOLZVERWENDUNG
Beschreibung:

Zusammen mit den Kindern wird erarbeitet, welche alltiglichen Gegenstinde aus Holz
gemacht werden. Alle iiberlegen, ob sie einen Gegenstand aus Holz dabeihaben. Die Sachen
werden in die Mitte gelegt. Dabei kann alles mogliche zusammenkommen, wie z. B.
Bleistifte, Holzknopfe, Tempotaschentiicher, Papier usw.

HUTTENBAUEN
@ ganzjahrig ; \\ keins
Vorbemerkung:

Das Spiel ,,Hiitte bauen* kann besser an Station 11 gespielt werden. Leider miissen nach dem
Spiel die Hiitten wieder ,,abgerissen‘ werden, weil andere Gruppen ja auch bauen wollen.

Beschreibung:

Friither haben die Leute als wichtigstes Baumaterial Holz genutzt. Das wird mit den Kindern
nun nachempfunden.

Mit den Kindern wird aus dem herumliegenden Astmaterial eine ,,Schutzhiitte* gebaut. Die
Kinder haben sehr viel Spall und entwickeln mit Hilfe von Laub und Moos viel Phantasie,
ihre Hiitte zu verzieren.

Die Kinder schliipfen in ihre Hiitte und stellen sich vor, wie die Leute frither gelebt haben.
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STATION 11: BAUMLEHRPFAD

Lernziel: Baumartenkenntnis

Beschreibung der Station:
Die Station 11 befindet sich entlang des Weges zur Schutzhiitte des Schulfestplatzes.

Allgemeines:
Vor einigen Jahren wurden hier entlang des Weges auf beiden Seiten Biume gepflanzt.

Widmungstafeln weisen auf den Spender hin. Die Bdume wurden fiir den Lernort Wald mit
nummerierten Schildern versehen. Die Baumart steht in der nachfolgenden Liste:

Baumnummer Baumart
1 Spitzahorn
2 Linde
3 Kirsche
4 Walnuss
5 Spitzahorn
6 Baumbhasel
7 Edelkastanie
8 Silberahorn
9 Baumbhasel
10 Baumbhasel
11 Rotbuche
12 Linde
13 Traubeneiche
14 Linde
15 Fichte
16 Douglasie
17 Eberesche
BAUMARTEN UNTERSCHEIDEN

@ :Z;__Somme;s \ Bestimmungsbiicher

Die Schiiler werden in Gruppen eingeteilt und sollen mit Hilfe von Bestimmungsbiichern
ihren Baum bestimmen. Uber das reine Bestimmen hinaus konnen auch weitere
Informationen recherchiert werden, z.B. sind die Friichte essbar, wofur ldsst sich das Holz
verwenden, usw.
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STATION 12: ERHOLUNG

Lernziel: Der Wald ist ein Ort, der vielen Leuten der Erholung dient.

Beschreibung der Station:
Die Station 12 befindet sich an der Schutzhiitte des Schulfestplatzes. Dort gibt es Sitzbdnke
und Tische. Im Sommer ist eine Toilette vorhanden.

Allgemeines:
Insbesondere in den Ballungsgebieten spielt Wald eine grof3e Rolle als Ort zum Ruhe tanken

und Kraft schépfen.

Die Menschen erholen sich auf sehr unterschiedliche Weise. Der eine geht spazieren, der
zweite fahrt Rad oder reitet, der dritte macht Jogging oder Walking. Das fiihrt immer wieder
zu Konflikten. In einem sind sich aber alle einig: Sie wollen die Natur genief3en!

Die Station 12 soll sowohl die Schwierigkeiten vor Augen fiihren als auch selbst zur Erholung
beitragen.

PICKNICK MACHEN

Winter, ‘ .
@ auer . VInteq \ Essen und Trinken,

evtl. ein paar Decken

Beschreibung:

Fiir Kinder ist es immer wieder ein aufregendes Erlebnis, eine Mahlzeit drauf3en in der Natur
einzunehmen. Die Vorfreude ist noch grofler, wenn vorher schon das ein oder andere in der
Kiiche zusammen vorbereitet werden konnte. Nachdem alle in Ruhe ihr Essen verzehrt haben,
kann eine schone Geschichte iiber die Tiere oder Pflanzen des Waldes erzihlt werden. Ebenso
kann auf den Faktor der Erholung eingegangen werden. Mit den Kleineren kann vielleicht ein
Lied gesungen werden?

WALDBILDER

anzjahrig | N .
@ sl \ keins

Beschreibung:

Die Kinder werden in kleine Gruppen aufgeteilt. Jede Gruppe legt mit Stocken ein Viereck,
das als Bilderrahmen dient (ca. 1 x 0,8 m). Die Kinder werden aufgefordert, ein ,,Waldbild*
mit Naturmaterialien in diesem Bilderrahmen zu gestalten. Am Schluss schauen sich die
Kinder ihre Bilder gegenseitig an.
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RUHE TANKEN UND EINDRUCKE AUFNEHMEN

@ ausser __"'f_'iptﬂi \ Decken bzw. Iso-Matten

Beschreibung:

Die Kinder legen sich bei geeignetem Wetter auf die mitgebrachten Decken oder Iso-Matten.
Sie liegen auf dem Riicken und alle sind ganz still. Jeder versucht, den Wald so intensiv wie
moglich aufzunehmen. Der Spielleiter kann die Kinder durch Hinweise etwas lenken

(z. B. ,,hort Ihr den Vogel iiber Euch singen? ... Spiirt Ihr, wie warm die Sonne auf der Haut
ist? ...)

Nach nicht zu langer Zeit setzen sich alle wieder hin und erzidhlen von ihren Eindriicken.

ROLLENSPIEL WEGENUTZUNG
@ Ll J \ keins
Beschreibung:

Das Spielfeld ist eine Wegekreuzung. Entweder legen die Kinder eine ,,Wegekreuzung* an,
indem sie diese mit Stocken kennzeichnen oder man nutzt eine tatsichlich vor Ort vorhandene
Wegekreuzung.

Ziel des Rollenspiels ,,Wegenutzung* ist das Uben von Riicksichtnahme bei stark besuchten
Wegen.

Reiter, Jogger und Fahrradfahrer sind schneller als Fulginger, ein Reiter braucht mehr Platz
als ein Jogger und ein Hund kann ein Pferd scheu machen. Diese Konflikte erkennen und sie
im vorhinein zu vermeiden, soll durch dieses Spiel geiibt werden.

Zuerst werden die Rollen verteilt: je nach Schiileranzahl gibt es gebrechliche (mit Stock,
mitten auf dem Weg) und gesunde Fullginger (gehen zu mehreren nebeneinander und
versperren so den Weg), Hundebesitzer (bellen zwischendurch), Fahrradfahrer (imitieren mit
den Armen die Radkurbel), Pferde (werden durch lange, quer getragene Aste ,,breit** gemacht)
und Jogger (erkennt man am Dauerlauf).

Diese Gruppen begegnen sich nun immer wieder in unterschiedlichen Besetzungen und aus
unterschiedlichen Richtungen.

Die nicht beteiligten Kinder schauen zu und kommentieren nun das Verhalten.

Jeder Durchlauf beginnt einmal mit schlechter Riicksichtnahme (die Gruppen dringeln
aneinander vorbei, versperren den Weg, streiten miteinander, wer denn nun Platz zu machen
hat, usw.).

Danach begegnen sich dieselben wieder und versuchen diesmal eine Losung zu finden (wie
kommt das scheuende Pferd an dem Hund vorbei, wie iiberredet man die Spaziergénger, Platz
zu machen oder wartet man vielleicht einfach einen Augenblick?)

Bei welchem Verhalten war die Erholung groer?

Forstamt Hanau-Wolfgang -35- Telefon 06181/95019-0
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de



v d
%‘j HESSEN-FORST
F=

o

MULL

@ ganzjahrig | \ evtl. Miillséiicke und Handschuhe

Beschreibung:

Abfille gehoren nicht in den Wald. Viele Stoffe brauchen sehr lange Zeit, um zu verrotten.
Schadstoffe gelangen in den Waldboden, Tiere konnen sich an Glas und Metall verletzen.
Deshalb nehmen die Kinder ihren Abfall wieder mit nach Hause.

Zusitzlich konnen die Kinder herumliegende Abfille in die mitgebrachten Miillsdacke
sammeln (Vorsicht: evtl. Verletzungsgefahr!).

Miill, der in den Wald geworfen wird, wird von anderen Personen, z. B. von den
Waldarbeitern oder den stddtischen Mitarbeitern, wieder aufgesammelt. Das muss auch von
den Leuten mitbezahlt werden, die keinen Miill in den Wald werfen.
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STATION 13: TIERE DES WALDES

Lernziel: Im Wald leben groBe Tiere, die wichtige Aufgaben im Okosystem iibernehmen und
alle iiber die verschiedensten Wege (z. B. Riuber-Beute-Verhiltnis) miteinander in
Verbindung stehen.

Beschreibung der Station:
Die Station 13 befindet sich in einem Waldbereichen mit alten dicken Buchen und
Douglasien.

Allgemeines:
Tiere im Wald zu beobachten ist nicht so einfach. Das liegt z. B. an der guten Tarnung. Aus

diesem Grund gibt es an dieser Station Spiele, die sich mit der Tarnung beschéftigen.

An dieser Stelle sei auf die Stationen 6 Waldboden und 7 Totholz verwiesen, an der auf die
Insektenwelt eingegangen wird.

An groBlen Sdugetieren gibt es im Gelnhduser Wald Rehwild und in Ausnahmefillen auch
Wildschweine. Neben Fuchs und Hase kommen noch eine Reihe weiterer Kleinsdugetierarten
vor.

Die haufigsten Vogelarten sind Meisen, Amseln und Buchfinken. Zur Forderung der
hohlenbriitenden Kleinvogel und Fledermiuse wurden einige Nistkésten aufgehédngt.
Insbesondere im Friihjahr konnen Vogelstimmen erlauscht werden.

FUB-STAPFEN RATEN
@ Hi'r'"t:; \ nur bei Schnee
Beschreibung:

Die Teilnehmer werden in Kleingruppen eingeteilt. Die Gruppen gehen soweit auseinander,
bis kein Sichtkontakt mehr besteht. AnschlieBend legt jeweils eine Person einer Gruppe eine
Spur iiber eine moglichst unberiihrte Schneefldche. Dann wechseln die Gruppen ihre Position
und die jeweils andere Gruppe versucht herauszufinden (durch Spurenlesen, Profilvergleich,
etc.), wer von der anderen Gruppe die Spur gelegt hat. Beim Anlegen der Spuren kann die
Fortbewegungsweise variiert werden (Riickwartsgehen, Spriinge machen, Auf-einem-Bein,
usw.)
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SPUREN IM SCHNEE
@ Wi tei‘i \ evtl. Spurenbestimmungsbuch
Beschreibung:

Die Kinder verfolgen die Spuren von Waldtieren im Schnee. Sie untersuchen, von wo die
Tiere gekommen sind, was sie gemacht haben (uriniert, gefressen, gewiihlt) und wohin sie
gegangen sind. Mit einem Spurenbestimmungsbuch kann die jeweilige Tierart bestimmt und
auf das unterschiedliche Verhalten der Tiere eingegangen werden.

Zu den Spuren denken sich die Kinder Geschichten aus und erzéhlen sie den anderen (hat das
Tier ein anderes Tier besucht? Hat es vielleicht gefroren? War es auf der Flucht?)

Evtl. lassen sich Fihrten (= Fu3-Spuren) finden oder auch Losung (Wildkottel).

Rehwildféhrte Rehwildlosung | FuBabdruck Reh |

e

Y
i

" |

it ki + ziehend (Jdgersprache) = das Wild geht langsam

MIT DER NASE EINES IGELS
@ ga"zjahrig_lj \ keins
Beschreibung:

Igel sind Insektenfresser und mit ihrer langen Nase immer auf der Suche nach Nahrung.

Ein 20 x 20 m groBes Gebiet wird abgesteckt. Die Schiiler werden in kleine Gruppen
eingeteilt. Alle Schiiler schlieBen die Augen, wihrend einer pro Gruppe einen markant
riechenden Waldgegenstand sucht, den er seinen Gruppenmitgliedern unter die Nase hilt. Die
Spieler priagen sich den Geruch ein, 6ffnen auf ein Zeichen die Augen und suchen einen
Gegenstand, der genauso riecht. Wer zuerst den gleichen Duft gefunden hat, darf den
nichsten Duft bestimmen, nach dem gesucht wird.
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MIT DEN AUGEN EINER MAUS
VARIANTE: AUS DER SICHT EINER HUMMEL

@ :;f"éommei} \ keins, fiir die Variante fiir jedes

s Kind eine Lupe

Beschreibung:

Fiir eine Maus hat der Wald eine vollig andere Dimension als fiir uns Menschen.

Die Kinder denken sich in die Perspektive einer Maus hinein. Dafiir legen sie sich auf den
Waldboden, verharren einige Minuten still und betrachten so aus der Sicht der Maus die
Umgebung. Auf diese Weise ist die kleine Welt, die sonst nur ,,mit Fiilen getreten* wird,
ganz nah.

Variante:
Alle Kinder bekommen eine Lupe und versetzen sich in die Welt der Hummel, indem sie auf
den Knien den Waldboden, die Pflanzen und Tiere durch die Lupe betrachten.

SPECHTMUSIK

@ Frahjahr \ Zettel

Beschreibung:
Das Spiel verdeutlicht die Partnersuche der Spechte, die sich durch das Hémmern des
Schnabels auf hohle Baumstdmme oder Aste verstiandigen

Der Spielleiter fertigt Lose an. auf jedem Los ist ein bestimmter Klopfrhythmus notiert, z. B.
10 x schnell hintereinander oder 5 x langsam. Die ,,ménnlichen* Spechte ziehen ein Los und
suchen einen geeigneten Baum zum Klopfen. Die ,,weiblichen* Spechte ziehen nun die
Duplikate zu den ,,minnlichen Losen. Die Spechte beginnen nun in ihrem Rhythmus auf den
Baum zu klopfen, die weiblichen Spechte versuchen, ,ihr* Minnchen anhand des
Rhythmusses zu identifizieren.
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DER TRICK DER HASEN
@ .."i'.”,” t:; \ keins
Beschreibung:

Wenn man eine Hasenspur im Schnee verfolgt, wundert man sich gelegentlich, dass sie
plotzlich irgendwo endet. Um Fuchs und Hund, die ihn mit ihrer feinen Nase verfolgen,
&
L

Hasenspur & & &

irrezuleiten, ist der Hase in seiner Spur bis zu fiinfzig Meter weit zuriickgelaufen. Mit einem
Riesensatz ist er dann einige Meter seitwirts gesprungen und in eine andere Richtung
gehoppelt.

Diesen Trick wendet der Hase nicht nur im Winter an, sondern auch in den anderen
Jahreszeiten (meist dann, wenn er seine Sasse aufsucht). Die Sasse ist die flache Erdmulde, in
der er sich tagsiiber vor seinen Feinden versteckt.

DAS EULENSPIEL
@ ga"zjahrig; \ 1 Augenbinde, Kiefernzapfen
Beschreibung:

Eulen sind lautlose Jdger der Nacht. Bei der Miusejagd, Miuse sind ihre Hauptnahrung, sind
sie sehr erfolgreich.

Die Spieler wihlen unter sich eine Eule, der die Augen verbunden werden. Um die Eule
herum werden reichlich Kiefernzapfen verteilt. Die restlichen Spieler sind Mause, die auf
Nahrungssuche sind und dabei von der Eule erbeutet werden konnen.

Sie stehen ca. 10 bis 15 m entfernt von der Eule. Die Miuse pirschen sich an ihre Nahrung,
die Kiefernzapfen, gerduschlos an.

Die Eule lauscht. Hort sie etwas, zeigt sie in die Richtung des Gerdusches. Zeigt die Eule
dabei auf eine Maus, ist diese gefangen und scheidet aus, indem sie sich lautlos hinhockt.

Die erste Maus, die einen Kiefernzapfen erwischt, wird die nichste Eule.

FLIEGENDE SPINNEN
@ Herbst \
Beschreibung:

Hier geht es um die Beobachtungsgabe der Kinder!
Feine, glitzernde Spinnfiden schweben im September durch die Luft, man nennt sie
Altweibersommer. Mit einer Lupe ldsst sich erkennen, dass am Ende eines jeden Fadens ein
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kleines Tierchen hédngt. Es sind junge Spinnen, die auf der Suche nach einem Winterquartier
auf Wanderschaft sind. Sie klettern an Pflanzen, Zaunen oder Mauern hoch und schieflen
feine Fidden aus ihren Spinndriisen am Hinterleib. Der Wind erfasst die Fiden und tragt sie
mitsamt Spinne davon, manchmal nur bis zur nédchsten Pflanze, oft aber auch iiber weite
Gebiete hinweg.

VERSTECKEN - ENTDECKEN

G LAkl \ 10 - 15 natiirliche

u. kiinstliche Gegenstinde

Beschreibung:

Bei dieser Aktivitit sollen die Kinder entdecken, wie gut natiirliche Gegenstinde in ihrer
Umgebung getarnt sind. Tiere sind ebenfalls gut getarnt und deshalb so selten im Wald zu
entdecken.

Auf 20 m Weglinge werden 10 — 15 natiirliche und kiinstliche Gegenstidnde verteilt, ohne
dass die Gruppe es sieht (die Gegenstinde konnen vorher der Gruppe gezeigt werden, miissen
aber nicht — je nach Alter der Teilnehmer). Manche sollen sich deutlich abheben, andere sich
so in die Umgebung einfiigen, dass man sie schwer erkennen kann (z. B. Tarntiere (s.
Aktivitit Tarntiere basteln), Bleistift, Wascheklammer, Kartoffel, Zapfen, usw.).
Gegenstinde, die normal auf dem Boden liegen, kénnen an einen Stamm geheftet oder an
einen Baum gehédngt werden.

Die Teilnehmer gehen den Weg einzeln und in Abstinden entlang und versuchen, die
versteckten Dinge zu entdecken. Die entdeckten Gegenstinde werden benannt. Warum sind
einige Gegenstinde schwerer zu entdecken bzw. nicht gefunden worden?

AMSELSPIEL

@ ganzjahrig § \ je 25 Zahnstocher einer Farbe (gefirbt

mit Wasserfarbe), Farben: gelb, rot,
griin, blau, braun, natur

Beschreibung:

Das Thema Tarnung und Farbanpassung soll durch folgendes Spiel verdeutlicht werden:

Ein Feld von 6 x 6 Metern wird von der Gruppe durch gesammelte Stocke abgegrenzt. Die
Kinder gehen als Vogeleltern paarweise zusammen. Die briitenden Paare miissen erst ein Nest
an den Rand des Spielfeldes bauen. Nach der erfolgreichen Bauphase werden alle Nester
begutachtet. Die Kinder erkldren, was fiir ein Vogel in diesem Nest briiten wird und wie er
heiflt. Wenn die Vogeleltern bald Nachwuchs haben, brauchen sie viele Wiirmer als Nahrung,
hier die gefarbten Zahnstocher. Die Zahnstocher werden nach dem Nestbau auf dem Spielfeld
verteilt. Die Vogeleltern miissen sich an folgende Regeln halten: es kann immer nur ein
Wurm (Zahnstocher) transportiert werden. Damit die Brut nicht geraubt wird, muss der
Vogelpartner immer am Nest sitzen bleiben. Auf ein Signal hin wechseln sich die Vogeleltern
mit der Wurmjagd ab.

Nun beginnt das Spiel. Am Anfang muss relativ hdufig gewechselt werden, wird das Tempo
der Schiiler langsamer, weniger Signale zum Abwechseln geben und zum Ende kommen. Die
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Vogeleltern zédhlen ihre Beute und sortieren sie nach Farbe. Dabei fillt auf, dass die Farben
gelb und rot am héufigsten gefunden wurden, braun und natur am seltensten.

TARNTIER BASTELN

hrig | 4
@ e ng{ \ Bast, evtl. etwas Ton

Beschreibung:

Die Kinder basteln in Kleingruppen ein kleines Tier aus Naturmaterialien. Es muss einige
typische Merkmale aufweisen wie Beine und Kopf. Dazu soll es eine kurze Geschichte iiber
sich erzdhlen. Dann versteckt der Spielleiter die eingesammelten Tiere unbeobachtet entlang
einer definierten Strecke. Die Kinder laufen danach die Strecke langsam ab und zdhlen die
entdeckten Tiere. Der Spielleiter kann die Anzahl der versteckten Tiere variieren und einige
weglassen. Am Ende werden die Tiere mit einander verglichen und iiber die Tarnung von
Tieren gesprochen.

Variante:

Mit etwas Bindedraht werden statt Tarntieren, Nester von Vogeln gebastelt, die dann
ebenfalls versteckt werden.

Das Spiel kann mit dem Spiel ,, Verstecken-Entdecken“ kombiniert werden.

SCHMETTERLINGSPIEL
O e K
Beschreibung:

Mit diesem Spiel konnen die Kinder spielerisch die Entwicklungsstadien des
Schmetterlinglebens erlernen. Aufgrund der Vielzahl der Kommandos bietet es sich an, das
Spiel hdaufiger zu spielen und die Anzahl der verwendeten Kommandos im Laufe der Zeit zu
steigern.

Die Kinder flattern als Schmetterlinge mit ausgebreiteten Armen umher. Der Spielleiter ruft
ihnen Kommandos zu:

Bei ,,Hochzeit* suchen alle schnell einen Partner.

Bei ,,Eier laufen die Kinder alle zusammen und stellen sich ganz dicht

Bei ,,Raupe‘ gehen alle ganz langsam, reiben sich genussvoll den Bauch und rufen ,,mmmhh*
(Schmetterlinge essen i.d.R. nur als Raupe an z. B. Blittern, der fertige Schmetterling lebt
meist nur wenige Tage oder Wochen und nimmt in dieser Zeit keine Nahrung auf)

Bei ,,Vogel*“ ducken sie sich und stellen sich tot (damit der Vogel sie nicht entdeckt und
frisst).

Bei ,,Regen* suchen sie sich ein Versteck (z. B. hinter einem Baum).

Bei ,,Puppe* bleiben die Kinder sofort bewegungslos stehen (die im Kokon versponnene
Raupe heiBt nun Puppe. Die Puppe schliipft spiter als Schmetterling aus)

Bei ,,Sommer* sausen alle ganz schnell durcheinander.
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MARDER UND MAUS
@ ganzjahrig ; \ keins
Beschreibung:

Der Marder ist dimmerungs- und nachtaktiv. Aus diesem Grund sieht man die Tiere nur
selten.

Ein Kind ist der Marder, die anderen sind Miuse, die der Marder ,,fressen‘ will. Die Miuse
sind zu zweit und suchen sich einen Baum als ,,Nest“ aus. In einem solchen Nest darf immer
nur eine Maus sitzen, die dort sicher vor dem jagenden Marder ist. Auf der Jagd laufen die
Mause alle durcheinander und kénnen nur in ihrem Nest Schutz suchen. Ist das Nest von dem
Mausepartner belegt, so muss dieser das Nest sofort fiir den anderen Partner freimachen.
Gefangene Miuse bleiben nach dem Abklatschen versteinert stehen. Wenn von den
Miusepaaren nur noch eins iibrig ist, wird aus diesen zweien der neue Marder ausgewihlt.

LAUTE KARTIEREN

@ ganzjahrig | \ Pappkarte in Postkartengrofe,
. Stifte

Beschreibung:

Die Kinder erhalten eine Pappkarte und einen Stift und verteilen sich einzeln im Gelédnde. Sie
suchen sich eine Stelle, die sie schon finden und an der sie allein sind, um konzentriert
Gerdusche und Laute aufnehmen zu konnen. Auf der Pappkarte wird der eigene Standort in
der Mitte markiert. Die Kinder sollen nun 10 Minuten ganz ruhig sein und mit geschlossenen
Augen lauschen, wer oder was bestimmte Gerdusche oder Laute verursacht und aus welcher
Richtung diese kommen. Dies soll auf der Karte eingetragen werden. So entsteht ein
Geriduschbild der Umgebung. Nach Ablauf der vereinbarten Zeit sammeln sich alle Kinder im
Kreis und stellen ihre Lautkarten vor. Die Gerdusche konnen dabei von den Kindern
spielerisch dargestellt werden.

Welche Gerdusche waren schon, welche haben gestort, welche waren laut oder ganz leise?
Mit Kindergartenkindern wird das Spiel etwas vereinfacht. Die Kinder setzen sich im Kreis
und horchen auf Gerdusche, der Spielleiter gibt Hinweise und macht auf Unterschiede
aufmerksam.
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VOGELSTIMMEN HOREN

Frahjahr
@ \ keins, evtl. Vogelbestimmungsbuch

[ Sommer |

N i

Beschreibung:

Mit Beginn der Morgendimmerung fangen die Vogel im Wald an zu singen. Wie bei den
Menschen gibt es Friihaufsteher und Langschlifer unter ihnen. Jede Art hat ihre eigene
Gesangszeit, die von der Intensitit des Tageslichtes abhingig ist. Die Art, die morgens zuerst
mit dem Singen beginnt (oft das Rotkehlchen), hort abends auch als letzte Art damit auf.

Jede Vogelart hat einen eigenen, typischen Gesang. Die Kinder sollen bei dieser Ubung
versuchen, Vogelgesang zu horen und Unterschiede im Gesang zu erkennen. Es wird ein
Gesang ausgewihlt und in der Gruppe versucht, diesen typisch nachzusingen. Dabei sollen
insbesondere Unterschiede in der Tonhohe und der Tonldnge beachtet werden. AnschlieBend
wird versucht, den Sénger zu entdecken, evtl. kann sogar die Vogelart bestimmt werden.
Dieses Spiel erfordert sowohl von den Kindern als auch vom Spielleiter ein bisschen Ubung.

DIE FUCHSE JAGEN DIE MAUS
@ ganzjahrig } \ 1 Augenbinde
Beschreibung:

Fiichse sind nur erfolgreich, wenn sie sich gerduschlos an ihre Beute anschleichen konnen.
Doch oftmals ist ihr Bemiihen vergeblich, weil die Beutetiere ihre Sinne geschdrft haben und
auf die Rduber eingestellt sind. Im Gegensatz zu dem Spiel jagen Fiichse nicht im Rudel,
sondern als Einzeltier.

Ein Kind ist die Maus, der die Augen verbunden werden. Die anderen sind die Fiichse, die
sich vereinzelt mindestens 10 Meter von der Maus entfernt aufstellen.

Auf ein Zeichen schleichen sich die Fiichse zur Maus. Hort die Maus ein Gerdusch von einem
Fuchs, zeigt sie mit dem Finger in diese Richtung und verhilt sich ruhig. Die anderen
schleichen sich weiter an. Der erste Fuchs, der die Maus erreicht, ohne von ihr gehort zu
werden, spielt in einer nichsten Runde die Maus.
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STATION 14: ORIENTIERUNG

Lernziel: Im Wald braucht man sich nicht verlaufen.

Beschreibung der Station:
Die Station 14 befindet sich hinter den Schutzhiitten des Schulfestplatzes. Hier steht ein
dichter Wald aus 30jdhrigen Buchen, Eichen und Fichten

Allgemeines:
Oft wird befiirchtet, dass man sich in uniibersichtlichen Waldgebieten verlaufen konnte. Aber

es gibt viele Moglichkeiten, sich anhand von 6rtlichen Gegebenheiten zu orientieren.

KOMPASS BENUTZEN
hrig | 4
@ ol ngf_ \ mehrere Kompasse,
Augenbinden
Beschreibung:

An der Station wird zusammen mit den Kindern vom Weg aus die Himmelsrichtung
bestimmt, in die man jetzt in den Wald laufen will. Den Schiilern wird erklirt, dass die
Kompassnadel immer nach Norden zeigt und wie man sich mit Hilfe eines Kompasses
orientieren kann.

Die Kinder werden in Dreier-Gruppen eingeteilt. Jede Gruppe erhilt einen Kompass und eine
Augenbinde. Einem Kind werden die Augen verbunden, die anderen zwei fithren dieses jetzt
in den Wald hinein, bis der Weg nicht mehr zu sehen ist. Dabei schlagen sie verschiedene
Haken und drehen den Schiiler.

Dann wird dem Schiiler die Augenbinde abgenommen. Mit Hilfe des Kompasses versucht der
Schiiler nun, den Ausgangspunkt wiederzufinden.

NASE IN DEN WIND
@ Lol b ‘ \ keins
Beschreibung:

Wie kann der Mensch die Windrichtung erkennen? Die Kinder werden aufgefordert, ihr
Gesicht in die Richtung des Windes zu drehen. Wahrscheinlich gibt es unterschiedliche
Meinungen, woher der Wind kommt. Mit den é&lteren Kindern wird iiberlegt, welche
Moglichkeiten noch bestehen, die Windrichtung zu bestimmen. Ein Grashalm biegt sich vom
Wind oder die Flamme eines Feuerzeuges wird vom Wind verblasen.

Wenn die Kinder sich bereits mit Himmelsrichtungen vertraut gemacht haben, kann darauf
hingewiesen werden, dass in unserer Region der Wind meistens aus Nordwest blist.
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HANSEL UND GRETEL
@ ganzjahrig ; \ keins
Beschreibung:

Die Kinder kennen mit Sicherheit das Mérchen von Hinsel und Gretel. Eines der Kinder wird
aufgefordert, dass Mirchen den anderen zu erzihlen.

Hénsel und Gretel hatten Angst, sich im Wald zu verirren. Sie haben sich Steine und
Brotkrumen auf den Weg gelegt, um den Riickweg wiederzufinden.

Das gleiche machen wir jetzt auch. Die Kinder denken sich Wegemarkierungen aus. Welche
Markierung kommt in Frage, an welchen Stellen machen Wegweiser Sinn?

Auf dem Riickweg wird ausprobiert, ob die Markierungen helfen, den Weg zu finden.

ORIENTIERUNG MIT DER SONNE
@ ganzjahrig } \ Sonne, Kompass
Beschreibung:

Voraussetzung fiir diese Ubung ist die Kenntnis der Himmelsrichtungen.

Den Schiilern wird erklirt, dass die Sonne den Tag iiber wandert. Sie geht im Osten auf, steht
mittags im Siiden und geht abends im Westen unter, wihrend sie nie im Norden steht.

Die Schiiler werden an verschiedenen Stellen im Wald aufgefordert, die Himmelsrichtung der
Sonne zu bestimmen. Mit dem Kompass wird dann iiberpriift, ob sie recht haben.

Uberrascht werden die Kinder feststellen, dass die Sonne immer die gleiche Himmelsrichtung
angibt, obwohl sie selbst verschiedene Kurven gelaufen sind.

Die gleiche Ubung sollte man zu verschiedenen Tageszeiten am gleichen Ort ausprobieren, so
dass der Zusammenhang mit der Tageszeit deutlich wird.

ORIENTIEREN MIT DER UHR

@ -;anzjahri';; \ Sonne, Uhr mit Zeigern,
' Kompass

Beschreibung:

Der kleine Zeiger der Uhr wird auf die Sonne gerichtet. Die Mitte zwischen dem kleinen
Zeiger und der 12 des Zifferblattes weist jetzt in Richtung Siiden (wihrend der umgestellten
Sommerzeit die 1 des Zifferblattes). Mit dem Kompass wird die festgestellte
Himmelsrichtung iiberpriift.
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GERAUSCHE WAHRNEHMEN

@ ganzjahrig | \\ charakteristische
h Gerausche

Beschreibung:

Voraussetzung fiir diese Ubung ist das Vorhandensein von charakteristischen Geriuschen.
Geeignet sind alle regelmifBigen Gerdusche, die auf eine grofere Entfernung zu horen sind (z.
B. StraBengeridusche, Flugzeuge, usw.) Die Kinder orten das Gerdusch. Dann gehen alle
weiter.

An einer beliebigen Stelle, vielleicht schon eine lidngere Weile und einige
Richtungsidnderungen spiter, wird wieder auf das noch horbare Gerdusch hingewiesen.

In welche Richtung muss man gehen, um auf dem kiirzesten Weg zu dem urspriinglichen
Ausgangspunkt zuriickzukommen?

Die Kinder lernen, sich anhand von nicht-sichtbaren Richtungsweisern zu orientieren.
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SUCHLISTE

etwas Schones
etwas Rotes
etwas Rundes
hundert gleiche Dinge
etwas Glattes
etwas, das der Mensch zuriickgelassen hat
etwas, was fur die Natur wichtig ist
etwas Duftendes
etwas Nasses
etwas Hassliches
etwas Kaltes
etwas Weiches
etwas Leichtes
etwas sehr Kleines
etwas Gelbes

etwas Essbares
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ARBEITSBLATT TIERE IN DER LAUBSTREU

Borstenwurm: O Kaferlarven: O

Erdlévfer: ()

Saftkuglar: O

Aollasgsel : O

Leufkafer: O .
—_— .

Schnecken: O
ald[]] D

Hast du Tiere im Laub und unter dem Laub gefunden? Versuche, sie mit der Lupe genau zu
thIrachtcn! Wenn du ein Tier auf dem Blatt wiedererkennst, kreuze es an. Der Strich neben dem
Bild des Tieres zeigt dir, wie groB ungefihr das Tier ist.
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