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Die Idee zum Projekt ,Lernort Wald“ entstand aus Sguation heraus, dass Waldpéadagogik
eine wichtige Aufgabe unserer Arbeit darstellt.

Diesem Anspruch stehen knappe personellen Ressogegeniber, so dass in den meisten
Revieren die Nachfrage von Kindergarten und Schulech Waldfihrungen nicht immer
befriedigt werden kann.

Das Projekt ,Lernort Wald“ ist so konzipiert, dasg Hilfe eines ausgewiesenen Rundgangs
und der dazugehdrigen Broschire Erzieher/Innen Lefder/Innen selbststandig mit ihren
Gruppen in den Wald gehen und Natur erleben urasatien kénnen.

Dabei variiert der Zeitbedarf i. d. R. zwischen 4,3 Stunden. An allen Stationen kann das
jeweilige Themen auch vertieft Gber einen gesaitamittag bearbeitet werden.

Diese Rundgange, die in jedem unserer neun Forsteeentstehen werden, werden revier-
spezifisch erarbeitet und gepflegt.

Wichtig in diesem Zusammenhang ist ein strategggestiger Ausgangspunkt in Anbetracht
dessen, dass die meisten Interessenten das Gélédafig erreichen missen.

Erganzt wird die Broschire durch eine Reihe voerhiturhinweisen.
Tipp: Fur die Vorbereitung der einzelnen Spielen emgfieklsich, sich bsp. bei der Station

.Tiere des Waldes" auf die Lebensweise der erwéhritiere vorzubereiten (z. B. Spiel ,Die
Fuchse jagen die Maus” — Informationen zur Lebensgeon Fuchs und Maus).

Hinweise zu Zecken und Fuchsbandwurm

Zecken

Die Kinder im Anschluss an jeden Waldbesuch auketedberprifen. Laufende Zecken
absammeln. Festgebissene Zecken lebenausdrehen (am besten mit einer Zeckenzange, so
kann man den Kopf nicht abreif3en).

Fuchsbandwurm
Die Eier des Fuchsbandwurms werden von dem FucBsdi@nnahe verteilt. Beeren deshalb
nicht in Bodennahe pfliicken.

Hinweise zum Thema Mill

Moglichst keine Einwegverpackungen in den Waldehitmen.

Kompost kann im Wald vergraben werden.

Abfalle zu Hause in der jeweiligen Mulltonne engsor.

Die Kinder sollen so friih wie mdglich lernen, mér dmwelt sorgsam umzugehen.
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Revier Gelnhausen

Allgemeines
Lange des Lernpfades: 1,2 km

Treffpunkt: Blockhaus Gelnhausen (siehe Karte aunfrdichsten Seite)
Endpunkt des Lehrpfades: Schulfestplatz
Die einzelnen Stationen sind vor Ort durch Statiahten gekennzeichnet.

Wie ist der Lernort Wald in Gelnhausen zu erreicher? (s. Karte auf der nachsten Seite)

zu Ful3: von der Haltestelle Gelnhausen — Obermarkt berdaufStralie Holzgasse, dann
Durichweg, dann Franziskanerweg laufen bis zur k@ise ,Blockhaus” (ca. 800 Meter)

mit dem Bus: Linie 61 oder 62, Haltestelle Gelnhausen — Obéektndann weiter zu Fuld

mit_ dem_Auto: StralRe ,Auf der Dirich®, auf dem Parkplatz an @aststatte Blockhaus
parken

Folgende Themen werden bei dem Rundgang angesproche

Einstiegspiele/Paarbildung
Baume sind Lebewesen
Wahrnehmung mit allen Sinnen
Der Nadelwald
Waldschaden

Wasser

Der Waldboden

Totholz

Fledermause

Die Kinder der Baume

10. Holz kommt aus dem Wald
11. Baumlehrpfad

12. Erholung

13. Orientierung

14. Tiere des Waldes

CoNooOrWNMEO
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Der Rundweg wurde zur besseren Orientierung mihgWanderschildern und die Lernorte
mit den jeweiligen Stationsnummern gekennzeichnet.

Der Lernort Wald ist aus verschieden umfangreidéiezelbausteinen aufgebaut.
So kann flexibel ein Rundgang zu allen Themen geioloder jedes Thema eine Einzel-
veranstaltung bilden.

Unabhéngig von den Angeboten der Stationen bledtRlatz fir die eigene Kreativitdt und
Phantasie.

Tipp: So ist z. B. das Anlegen von Blatterherbarien nithfahr und Sommer, von Kollagen
aus Herbstblattern oder Nadelbildern im Winter jemtgt und an jedem Ort moglich.

Auch das Erzahlen von Geschichten und Marchen umdlen Wald ist immer ein schéner
Ausklang von Wald-,fihlungen®.

Zur besseren Orientierung wurden den Spielen Piktogamme vorangestellt, die in

Jahreszeiten und Altersklassen (S = Grundschiler — K = Kindergartenalter)
unterteilen.
@ ganzjahrig | ¢
Beispiel: 4
KIS geeignet fur Kindergartenkinder und Schuler
ganzjahrig kann das ganze Jahr gespielt bzw. dwefiligt werden
Hammer dieses Logo benennt die notwendigen Mateniali

Weitere Informationen und Kontakt sind moglich urftéggenden Adressen:

Revierforsterei Gelnhausen
Herr Koch

Hufeisenstr. 33

63599 Biebergemiind
Telefon 06050/908295

oder

Forstamt Hanau-Wolfgang

Rodenbacher Chaussee 10a

63457 Hanau

Telefon 06181/95019-0 bzw. FAX -27
Email: FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de

LA LAl # #
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Fur die nachfolgend aufgefuhrten Aktionen ist esnafs notwendig, die Kinder und Schiler
in Gruppen oder Paare aufzuteilen.
In diesem Kapitel werden Vorschlage zur einfachaarPund Gruppenbildung gemacht.

@ Ll J \ verschiedene Naturgegenstande

Beschreibung:

Vom Spielleiter werden vor dem Spiel Naturgegerdgdrwie z. B. Samen, Blatter,
Stockchen, Bluten, etc. gesammelt und zwar vonrj&dete jeweils soviel, wie Kinder in
einer Gruppe sein sollen.

Dann stellen sich alle im Kreis auf und haltenidénde auf den Ricken. Der Spielleiter geht
aul3en herum und gibt jedem Kind einen Gegenstadakikland.

Wenn alle Kinder etwas erhalten haben, sucheniske réickwérts gehend einen Partner,
halten weiter die Hande hinter den Riicken und eeflgén die Gegenstande durch Tasten.
Finden die Kinder einen gleichen Gegenstand bei desteren, so hat sich die Gruppe
gefunden.

@ ganzjahrig J’ »\ keins

Beschreibung:

Die Schiiler sollen Atome darstellen und sich gethéd$ Temperatur bewegen (von 0 Grad —
keine Bewegung bis 100 Grad so schnell wie mdgliEie Temperatur wird angesagt und
soll alle paar Sekunden wechseln. Der SpielleitéirMolekilzahlen, z. B. 5er-Molekiil. Die
Schiler bilden blitzschnell eine 5er Gruppe. Dieugpen losen sich bei der nachsten
Temperaturansage wieder auf, und alle gehen wigdeginzelne Atome umher. Wenn sich
die Schiler ausgetobt haben, ruft der SpielleiteriZzahl, aus der die Gruppen fur die nachste
Aktivitat bestehen sollen.

Forstamt Hanau-Wolfgang -8- Telefon 06181/95019-0
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de
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ganzjahrig | é .
@ g \ keins

Beschreibung:

Jedem Kind wird ein Tiername ins Ohr gefllstere (@nhzahl der Tiere bestimmt die Zahl der
Kleingruppen). Wer einen Namen hat, legt seine Harfdden Kopf. Wenn alle einen Namen
bekommen haben, werden die Kinder aufgefordert, jelecilige Tierstimme ertbnen zu
lassen. So finden die Kinder der einzelnen Grugusammen.

@ — \ Filmdésq_hen, evtl. Watte
4 und Duftdle (aus dem Drogeriemarkt)

Beschreibung:

Es gibt soviel Dufte wie Gruppen gebildet werdeleso Die Dufte werden in der bendétigten
Anzahl in die Filmddschen gefillt. Entweder werdeatirliche Dufte eingefullt oder die
Filmddschen werden bereits zu Hause mit duftolgétexr Watte préapariert.

In einem Ameisenstaat erkennen sich die Ameisetieam Geruch. Fremde Ameisen riechen
anders und werden nicht ins Nest hineingelassenwiks fir jeden Duft ( = Nest) ein
.Nesthuter* bestimmt. Alle anderen erhalten ebdsfaln Filmddschen und versuchen nun,
als nestsuchende Ameise das richtige Nest zu finden

Der Nesthiter kontrolliert, ob sein Filmddschendwit dem der nestsuchenden Ameisen
Ubereinstimmt. Wenn ,ja“, verbleibt die Ameise d@iem Nest, wenn ,nein“, muss sie weiter
das richtige Nest suchen. Am Schluss haben sichatigendigen Gruppen gebildet.

@ ganzjahrig ) \ Postkarten mit Tier-/Pflanzenmotiven

Beschreibung:

Postkarten (Anzahl entspricht der Zahl der gewutescKleingruppen) werden in gleich viele
Teilsticke zerschnitten. Die Anzahl der Teilstlickentspricht der gewilnschten
Gruppenstarke. Dann bekommt jeder ein Teilstiick drel Kleingruppen muissen sich
,Zusammenpuzzeln®.

Die zusammengepuzzelten Motive kdnnen je nach de#kitat besprochen werden und fur
weitere Aktivitaten als Aufhéanger dienen.

Forstamt Hanau-Wolfgang -9- Telefon 06181/95019-0
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de
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Lernziel: durch Nutzung verschiedener Sinne erkennen, dass
a) Baume Lebewesen sind und
b) sie sehr langsam wachsen

Beschreibung: der Station:
Die Station 1 befindet sich Wald mit 160jahrigeretérn und 100jahrigen Eichen, Buchen,
Esskastanien und Fichten. Dort finden Sie einehdfistamm.

Allgemeines:
An dieser Station konnen sehr viele Erkundungegemommen werden.

Im Vordergrund steht die Erfahrung ,Lebewesen Baum*

Je nach Alterstufe der Kinder kbnnen Spiele gemacttoder Wissen vermittelt werden.
Anhand der nachfolgend beschriebenen Aktionen kisnAufbau des Baumes verdeutlicht
werden, das langsame Baumwachstum kann anhandhilbaren Jahrringe erkundet werden.

@ gl \ Stethoskop

Beschreibung:

im Marz kdnnen mit Hilfe eines Stethoskops die im Baunstigenden Safte gehort werden,
besonders geeignet sind diinnborkige Baumarten @uéhe). Beim Héren am besten die Augen
schliel3en.

@ :féommej;‘; \ keins, evtl. Stammscheibe

Beschreibung:

Die Gruppe baut einen Baum, indem die Teilnehmerwdirschiedenen Teile des Baumes spielen.
Zwei oder drei Kinder sind das stutzende Kernh®ie.stellen sich Rucken an Ricken.

Weitere Kinder sind die Pfahlwurzel. Sie setzei sia Fuf3en der Kernholzspieler mit dem Gesicht
nach auf3en.

Mehrere Kinder (mdglichst mit langen Haaren) spiethe Feinwurzeln, indem sie sich auf den
Rucken legen, die Beine zu den Pfahlwurzeln, depf Kghglichst weit weg vom Baum.

Um das bereits bestehende Gebilde bildet nun eiterge Kreis aus Kindern das Splintholz. Dabei
haben sie das Gesicht nach innen gewendet undhlsadte an den Handen.

Forstamt Hanau-Wolfgang -10 - Telefon 06181/95009-
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de
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Ein zweiter, gleichartiger Kreis um das Splinthdierum bildet die Bastschicht. (Das Kambium
zwischen Splint und Bastschicht wird nicht dargétstolite aber erwahnt werden)

Kernholz : ﬂ

| splintholz

Jetzt beginnt der Baum zu leben: Die Wurzel
»Schlirfen" Wasser an, das Splintholz transportert =
mit ,hui" nach oben und hebt gleichzeitig die Hande
Die Kinder der Bastschicht flattern mit erhobenen _
Armen, spielen mit ihren Fingern die Blatter und T 4
beenden den Vorgang mit einem schmatze A
mmhhh*.

Der Rest der Gruppe stellt sich schiitzend als Ri
um den Baum. Mit Furcht erregenden Grimassen
wilden Armbewegungen werden die Feinde d
Baumes abgewehrt.

Rinde

Hier kann das Spiel

a) langsam ausklingen oder

b) der Aufbau des Baumes wird noch einmal anhand @eni8scheibe ,am echten Baum*
nachvollzogen oder

¢) einzelne Kinder oder der Leiter spielen nun feicttdi Borkenkéafer, die versuchen, die schitzende
Baumrinde zu durchdringen. Der lebendige und gestalim hélt dem Angriff stand.

@ auBer . Wi”tei ‘\ keins
g

Beschreibung:

Die Kinder sollen entdecken, dass nicht nur Sondeinlnd Schatten Einfluss auf die
Temperatur des Baumes haben, sondern ebenso desameédliche Rindenaufbau (glatte
Rinde/borkige Rinde). Dazu werden die Kinder ausgdért, einen kalten (glatte, dinne
Rinde) bzw. einen warmen (geriffelte, dicke RinBaum im Bestand zu suchen. Mit den
Schulkindern kann anschlieRend nach Grinden flumtierschiedliche Temperatur gesucht
werden.

@ ganzjahrigj \\ Augenbinden

Beschreibung:

Die Kinder bilden Zweier-Gruppen, einer verbindetrdanderen die Augen. Dann wird das
.blinde* Kind von dem anderen zu einem Baum gefithen es mit den tbrigen Sinnen
(tasten, riechen, schmecken?) erkunden soll. Dageleches zuriick zum Ausgangspunkt und
die Augenbinde entfernt. Jetzt soll das Kind vengug ,seinen“ Baum wiederzufinden. Aus
Wald wird eine Gruppe individueller Baume.

Forstamt Hanau-Wolfgang -11- Telefon 06181/95009-
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de
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@ ganzjahrig | \ (Pack-)Papier, Wachsmalkreiden

Beschreibung:

Dieses Spiel ist von ruhigem Charakter und kanmudgenutzt werden, die Kinder zum
Erzahlen und Zuhéren zu bringen.

Die Kinder werden in Kleingruppen aufgeteilt undgeiordert, einen Baum auszusuchen und
ein Rindenbild zu erstellen. Dazu wird das Papigrdge Rinde gelegt und mit
Wachsmalkreide die Rinde ,durchgepaust”.

Die Kinder sollen sich Gedanken machen, warum Hileer unterschiedlich aussehen.
Warum haben sie gerade diesen Baum ausgesuclilt&ien Kinder kénnen aufgefordert
werden, zu ihrem Baum eine Geschichte zu erzahlen.

@ ganzjahrig | \ Stecknadeln

Beschreibung:
Anhand der Jahrringe lasst sich das Alter einesrigglexakt bestimmen. Am Stammstiick

der Eiche kbnnen mit Hilfe von Stecknadeln z. B.Ja@res-Abstadnde markiert werden. Wie
dick war der Baum als die Kinder/Eltern/GroR3eltgetoren wurden? Eine Eiche kann viele
hundert Jahre alt werden. Breite Jahrringe zeigeé® @/achstumsbedingungen (viel Licht,
genug Wasser und Nahrstoffe), schmale Jahrring&dgsnteil. Periodisch hat der Baum
gute Jahre erlebt (u.a. wurde er bei Pflegemal3naldes Forsters immer wieder von
Sonnenlicht begunstigt).

Forstamt Hanau-Wolfgang -12 - Telefon 06181/95009-
Email FAHanauWolfgang@Forst.Hessen.de
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Lernziel: die Kinder sollen alle Sinne zum Entdecken ihrerdgbung aktivieren

Beschreibung der Station:

Die Station 2 befindet sich in einem ca. 85-jahmig&/ald aus Uberwiegend Buche und
einzelnen Eichen und einzelnen Kiefern, die am \Afegjistehen. Die Spiele missen nicht an
dieser Station durchgefiihrt werden, sondern komeiuflockerung zwischen den anderen
Stationen beitragen.

Allgemeines:
Durch die beschriebenen Spiele werden mdglichste werschiedene Sinne wie Sehen,

Hoéren, Fihlen und Riechen gebraucht. Dadurch hdieiKinder ein sehr viel intensiveres
Erlebnis der Natur.

@ Frahjahr \ keins

Beschreibung:

Die Kinder entdecken die Vielfalt der jungen Blétte

Sie machen eine Knospe kurz vor dem Austrieb dagd®l auf und entdecken, dass das Blatt
im Inneren schon ein ganz fertiges Blatt ist. Diad€r befiihlen die jungen Blatter, die sich
aus den Knospen entrollen. Sie streichen mit demh&e Blatt Uber ihre Haut und merken,
wie zart und weich es sich anfuihlt. Bei jungen Bardfiattern sehen sie die feine Behaarung
der Blatter.

@ auger . \Winten \ fuir alle eine Augenbinde,
-y

10m langes, dinnes Sell

Beschreibung:

Ein Seil wird in Hufthhe zwischen die Baume gespaan dem die Kinder barfuss und mit
verbundenen Augen entlang gehen. Mit einer HandSaihtasten sie sich vorsichtig durch
den Wald. Hinterher berichten alle Uber ihre Erlsba. Die Strecke sollte moglichst
abwechslungsreich sein (sandig, steinig, bewachs@wden, usw.). Es darf nichts
herumliegen, was die Teilnehmer verletzen konntag§&herben).
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@ ganzihrig | \ leere Filmdosen

Beschreibung:

Vorbereitung: kleine, moéglichst trockene Naturmiaiesn (Steine, Samen aus Zapfen, kleine
und feste Frichte, usw.) werden gesammelt und @ Fimdosen gefullt. Vor allem
verschiedene Samen sind zu dieser Jahreszeit dutdan. Dabei kommen in jeweils zweli
Dosen in gleicher Menge die gleichen Materialiene Dosen werden verschlossen und
wahllos in einer Reihe aufgestellt. Die Kinder sollvorerst nur durch Schiitteln jeweils zwei
Filmdosen mit gleichem Inhalt finden. Hinterher dedie Dosen geotffnet und der Inhalt mit
den Kindern besprochen.

@ ganzjahrig | \ je lfin_d zwel _Steine
) (mdglichst Kiesel)

Beschreibung:

Das Regentropfenspiel kann als meditativer Einstidgr Abschluss einer Spielphase oder
eines erlebnisreichen Tages gespielt werden.

Die Gruppe sitzt im Kreis. Jeder hat zwei Kiesekdramen. Alle Kinder schliel3en ihre
Augen, nach dem Berthren durch den Spielleiterrivegi die Berthrten die Steine im Takt
des Wortes ,Regentropfen” (stumm) aneinander zuageh, bis schliel3lich jedes Kind in
seinem eigenen Rhythmus am ,regnen” beteiligt ist.

Nach einer zweiten Berihrung stellen die Mitwirkenddas Klopfen ein. Die erzielte
Wirkung wird etwa so empfunden: Es fallen erste ddegpfen — sie schwellen an zum
Starkregen - der Regen klingt langsam ab — deeRbgt aufgehort, es herrscht Stille.

@ ganzjahrig | ‘(\ fiir jeden eine Augenbinde

Beschreibung:

Allen Teilnehmern werden die Augen verbunden. &de sich so hintereinander auf, dass
sie die Hande auf die Schultern ihres Vorgangegenekonnen. Der Spielleiter ist der
sehende Kopf der Karawane und fuihrt die Kinder d@ioen mdglichst abwechslungsreichen
Waldbereich. Es soll nicht gesprochen werden, sss dhurch héren, riechen und tasten
maglichst viele Erscheinungsformen der unmittelbdvengebung erfasst werden. Nach dem
Entfernen der Augenbinden werden Gedanken und iiged beim Durchschreiten der Natur
ausgetauscht. Die Kinder versuchen nun, die gldkihnge sehend wiederzufinden.
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Als Variante kdnnen die Kinder im Sommer das Spaafuss spielen. Die Tasterfahrungen
sind dabei wesentlich intensiver.

@ ganzjahrig | \ je Kin.d Karton in Din A 4,
4 Klebstifte

Beschreibung:

Die Kinder gehen einzeln ins Gelande und versuchamschiedene Farbténe durch

Naturmaterialien (Blatter, Frichte, PflanzenséRande, Erde, etc.) zu entdecken. Es sollen
maoglichst viele unterschiedliche Farben aus deuNge¢sammelt werden. Die Kinder kleben

die Farbtone nach Farbnuancen sortiert auf ihretoa

@ ganzjahrig ; \\ Suchliste

Beschreibung:

Suchgruppen von 2 — 4 Kindern sollen die auf eechliste vorgegebenen Dinge finden.
Unter diesen sollen nur solche gesammelt werden,udbeschadigt wieder in die Natur
zurtckgebracht werden kdnnen. Nach Ablauf der mbaaten Zeit (etwa 20 Minuten) treffen
sich die Kinder in einem Kreis, stellen ihre Funae und tauschen ihre Erlebnisse aus. Sie
ordnen die gesuchten Dinge den Kategorien der ®Btehlzu. Die Suchliste kann
entsprechend dem Alter der Kinder, dem Interessg der Gelandesituation verandert
werden. So kénnen auf die jeweilige Jahreszeit sthgmte oder standortgebundene Listen
erstellt werden. Auf der Suchliste stehen keine kketen Gegenstédnde, sondern
Suchkriterien, die ein Gegenstand erfillen soll:

etwas Schones, Rotes, Rundes, hundert gleiche Dehgas Glattes, etwas, dass der Mensch
zuruckgelassen hat, etwas, was fur die Natur vgclsti, etwas Duftendes, etwas Nasses,
etwas Hassliches, usw., usw.

Eine Kopiervorlage fur die Suchliste findet sich Anhang.

@ bl \ keins, evtl. Bestimmungsbuch

Beschreibung:

Viele Pflanzen haben typische Difte. Da gibt eseaegme und unangenehme Gertche. Mit
den Kindern werden gezielt verschiedene Diufte dasuMit dem Bestimmungsbuch
versuchen die Kinder herauszufinden, um welchenBPas sich handelt. Pflanzen geben mit
ihren unterschiedlichen Gertichen Signale an die Blmwnsbesondere Insekten werden
angelockt.
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@ ERLLL \ Bestimmungsbuicher

Beschreibung:

Viele Pflanzen sind essbar.

Jedoch sollte man Pflanzenteile nur probieren, waan 100%iqg sicher ist, welche man vor
sich hat.

Uberraschenderweise konnen von verschiedenen Ariech ausgetriebene Baumblatter
gegessen werden, so z. B. von der Birke oder deh&u

Bucheckern, die Samen der Buche, kbnnen ebenfakkinen Mengerverzehrt werden, sie
haben einen nussigen Geschmack, die dul3ere Scastevar dem Essen entfernt werden.
Aus Himbeer- und Brombeerblattern lasst sich Testbien.

Beliebt ist auch Kréauterquark mit Barlauch und Samgpfer

Gesammelte Pflanzenteile sollten mdglichst nichBodennéhe, sondern héher gesammelt
werden (Schutz vor Fuchsbandwurm).

Sauerklee und Buchenblatter |6schen sogar bei meandWlenschen kurzzeitig das
Durstgefuihl. Jedoch auch hier nur kleine Mengezefaen.

Immer nur soviel sammeln, wie auch benétigt wirafzen maoglichst frisch verwerten.

ganzjahrig | ¢ .
@ J \ keins

Beschreibung:

Zwei Gruppen bauen jeweils ein Kunstwerk aus Na#aienmalien. Die Gruppe muss sich ihr
Werk gut einprdgen, da die andere Gruppe 10 Gemest daran verandert. Die
Veranderungen mussen entdeckt werden, die Beobaysgabe wird gescharft.

@ Laltzalths \ zwei Tlcher

Beschreibung:

Auf einem Tuch liegen 10 Gegenstande, die der Bgmi unterwegs gesammelt hat (z. B.
Eicheln, Steine, Zweige, Pilze, etc). Die Gegerdgamwerden mit einem zweiten Tuch
abgedeckt. Das obere Tuch wird nun fir ca. 30 Ssdun(je nach Alter Anzahl der
Gegenstande und Zeit variieren) hochgehoben. Dielé¢i bekommen die Aufgabe, sich die
darunterliegenden Dinge einzupragen. Dann bekomsieeden Auftrag, die Dinge, die sie
sich gemerkt haben in der Umgebung zu suchen. Naehl0 Minuten werden die Kinder
wieder zusammengerufen. Jetzt wird jeder einzelege@stand unter dem Tuch hervorgeholt
und in die Runde gefragt, wer diesen Gegenstandndefi hat. Die Dinge werden dann
erklart oder es wird eine Geschichte dazu erzahilt.
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Lernziel: Es gibt Laub- und Nadelbaume, die AtmosphareneraiNadelwald ist
anders als in einem Laubwald.

Beschreibung der Station:
Die Station 3 befindet sich in einem Fichten-Nadstly der vor 40 Jahren gepflanzt wurde.

@ ganzjahrig | \
; keins

Beschreibung:

Der Spielleiter hélt sich erst einige Zeit mit d&chilern in dem angrenzenden Laubwald auf.
Dabei veranlasst er die Kinder durch Fragen wieBz.,Wie geféllt Euch der Wald?“
.Welcher Baum ist der schonste?“ usw. sich genamérdem Wald zu beschéaftigen und
genau hinzuschauen.

Anschlie3end wird in den Nadelwald gewechselt. Berdern fallt sofort auf, dass es hier
irgendwie anders ist. Mit Unterstltzung des Lelidens Lehrerin werden die Unterschiede
erarbeitet (es ist dunkler, es ist unheimlichef,ciam Boden liegen Nadeln....). Den Kindern
soll bewusst gemacht werden, dass sich nicht nummBaen voneinander unterscheiden,
sondern sich sogar das ,Waldklima“ je nach Bauraadern kann. Gemeinsam wird Uberlegt,
wie sich die festgestellten Unterschiede erklaassén.

@ ganzjahrig \ Augenbinden

Beschreibung:

Bei diesem Spiel wird der benachbarte Laubwaldinbezogen. Die Kinder sollen erkennen,
dass verschiedene Baumarten auch unterschiedlighissehen haben (andere Rinde,
Beastung, Geruch...)

Die Alteren:

Die Kinder finden sich in Zweier-Gruppen zusammé&iin Kind bekommt die Augen
verbunden und wird von dem anderen Kind mit abBalen Umwegen und
Richtungsveranderungen zu einem Laubbaum gefltas @efihrte Kind soll den Baum
durch Ertasten kennenlernen und sich seine typisdfierkmale einpragen (z. B. Baum
umfassen, Rinde ertasten wachsen Pflanzen am StsiminAste erreichbar, wonach riechen
die Blatter bzw. im Nadelwald die Nadeln, etc.).

Das Kind wird Gber Umwege zum Ausgangspunkt zurétikgt und soll nun den Baum
ohne Augenbinde wiederfinden.
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Das Spiel wird ein zweites Mal durchgefuhrt.

Diesmal bekommt das andere Kind die Augen verbundsh wird zu einem Nadelbaum
(Fichte) gefuihrt und soll spater ,,seinen Baum vedihden.

Anschlie3end werden die erfuhlten Unterschiede dveis Laub- und Nadelbaum zusammen
mit den anderen Kindern verglichen.

Die Jungeren:

Das oben beschriebene Spiel ist fir die Jingererschwierig. Deshalb wird auf das
Augenverbinden und Zweier-Gruppen bilden verziche Gruppe wird vom Spielleiter
jeweils an einen Laub- und einen Nadelbaum gefibie. Kinder fassen den Baum an,
untersuchen und entdecken ihn.

keins

Beschreibung:

Es war einmal vor langer, langer Zeit. Da wuchanserer Gegend eine wunderschone, grol3e
Fichte. Sie war mit sich und ihrem Leben im Fichtald zufrieden. Aber es gab eine Sache,
die sie mit zunehmenden Alter immer mehr belastete.

Jedes Mal, wenn ihre Zapfen reif waren und die $ame Boden fielen, lagen diese im
dunklen, dunklen Fichtenwald. Und es war so dunkkiss die Samen einfach nicht
aufkeimen wollten. ,Ach®, sprach die alte Fichtewig soll ich blol3 meine Kinder
grof3ziehen, wenn es hier so dunkel ist.” Sie prtdies immer wieder, aber die Keimlinge
gingen aus Lichtmangel ein.

Eines Tages, als sie wieder stbhnte und jammernegamz verzweifelt war, hérte sie ein
Waldkauz, der in ihren Asten saf3 und tibernachtdiiexo

.Was ist denn los, liebe Frau Fichte. Ich bekomraegar kein Auge zu.“ ,Ach, Herr
Waldkauz", klagte die Fichte. ,Ich werde wohl kims sterben miussen.” Und sie schilderte
dem Waldkauz ihr Leid.

Der weise Waldkauz tberlegte hin und her und lieR alles noch einmal genau schildern.
Auf einmal kam ihm die entscheidende Idee: ,Ha&f &r aus. ,Ich hab’s! Du musst deine
Samen so leicht machen, dass der Wind sie aus dakieth Fichtenwald wegblast und weit
verbreitet.”

Der Fichte leuchtete die Idee sofort ein. Im naamslahr gab sie sich groRe Muhe, ihre
Samen so leicht zu machen, dass der Wind sie &ehl konnte. Und tatsachlich! Kaum
offneten die Zapfen ihre Zapfenschuppen und emhef8e darin gewachsenen Samen in die
Welt, kam der Wind und blies sie — hui — ganz weitl ganz fern in alle Teile des Landes.
Und sie keimten auf und wuchsen zu grof3en Baumemhe

Die Fichte aber gab ihr grof3es, neues Wissen araatleren Fichten weiter.

So kommt es, dass bis zum heutigen Tage die Fidhten Samen per Wind verbreiten lassen
und an den Stellen keimen kénnen, an denen das éscrulésst.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann gebersM/issen bis zum heutigen Tage weiter.
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Lernziel: Unser Umgang mit der Natur hat Einfluss auf dendVa

Beschreibung der Station:

Die Station 4 befindet sich in einem Mischwald. diesem Wald befindet sich eine
Probeflache, die Teil ist der langjahrigen Waldandsuntersuchung. 8 Baume sind markiert.
Die Baumarten sind: Fichte — Nr. 1, 6, 7, 8; Eiehgr. 2, 5, Buche — Nr 3; Larche — Nr. 4

Allgemeines:
In allen Bundeslandern wird regelmafdig der Gesuitsthestand des Waldes Uberprift. Dazu

werden immer die gleichen Bdume auf den Gesundisiiznd nach einem festgelegten
Fragebogen beurteilt. Abgestorbene Baume werdedlligehd fur diese ein Nachbarbaum
ausgewahlt und markiert.

Die Probeflachen wurden im Abstand von 8 x 8 Kiltene (im Rhein-Main-Gebiet 4 x 4

Kilometern) angelegt. Anhand der Erhebung wird ljghr der Waldzustand fur unsere
Hauptbaumarten Fichte, Kiefer, Eiche und Buche iald&ustandsbericht veroffentlicht.

@ ganzjahrig | \ keins, evt. Fernglas

Die Schiler schauen sich die Baume, die markied, shtensiv an. Sehen die markierten
Baume irgendwie anders aus als die benachbartemrarerten Baume? Naturlich nicht,
denn Sie wurden zuféllig ausgewahlt. Typische Actzemn flr kranke Baume sind z.B.
lickige, kurze Kronen, kleine Blatter, hangendergidbe Nadeln, fleckige Rinde, weil
Baumsaft oder Harz austritt.

Mit den Kindern wird tberlegt, wie Schaden im Waldstehen kdnnen (z.B. durch Sturm,
durch Luftverschmutzung, durch Insektenfrald undraankheiten, durch Holzernte).
Gemeinsam wird Uberlegt, ob und wie Schaden im Waldchieden werden kdnnen.
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Lernziel: Wasser bedeutet eine Vielfalt an Leben und mussvesschmutzung geschiitzt
werden.

Beschreibung der Station:
Die Station 5 befindet sich an einem kinstlich éegfen Teich. In dem Teich leben Molche,
die vom Fruhjahr bis zum Herbst beobachtet werdemé&n.

Allgemeines:
Wasser spielt nicht nur im menschlichen Leben gnoe Rolle, sondern insbesondere auch

fur den Wald mit seinen vielen Pflanzen- und Tienar
Bei allen Aktionen im Zusammenhang mit dem Themag®$ér* muss ein optimales Mal3 an
Aufsicht gewahrleistet sein.

@ ganzjanrig } \ keins, evtl. Naturbast

Beschreibung:

Aus Naturmaterialien der Umgebung basteln die Kindéeine Schiffchen. Welche
Materialien schwimmen im Wasser, welche gehen @nBawegen sich die Schiffchen, hat
der Teich eine Stromung?

@ ganzjahrig ; ‘\ keins

Beschreibung:

Wofir haben die Kinder heute bereits Wasser behltntd wo kommt es her?

Zusammen mit den Kindern wird Uberlegt, wofur Wassnotigt wird.

Ohne Trinkwasser ist menschliches Leben nicht mebglben Kindern wird die Wichtigkeit
des Trinkwasserschutzes deutlich gemacht.

Das Wasser des Teiches ist qualitativ geringweirtid| nicht von Trinkwasserqualitat.
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Winter, \ ;
@ e keins

iy

Beschreibung:
In kalten Wintern friert der Teich regelmaf3ig zut bMen Kindern wird der Teich besucht und
erklart, wie das Eis auf das Wasser kommt. Kann daanEis einfach betreten?

@ ganzjahrig | \ mehrere. Glaser, pH-Wert-
3 Teststreifen,

Thermometer, Becherlupen, evtl.
Bestimmungsbiicher

Beschreibung:

Die Gewasseruntersuchung wird aufgrund der Altengge recht einfach gehalten.

Die Klasse wird in mehrere Arbeitsgruppen aufget@&ler Lehrer fillt in jedes der Glaser
eine Wasserprobe, die von den Schilern nach dehiatgenden Muster begutachtet wird:
am Teich:

Ort des Gewassers, Gerausch des Wassers im TeehdsSergrund (z. B. schlammig,
steinig, nicht-sichtbar), Flie3geschwindigkeit, Wereinigung des Wassers;

im Glas: Geruch des Wassers, Farbe des Wasserpertar, pH-Wert, Tiere im Wasser
Die Ergebnisse werden zusammengetragen und auggewdibt es Anregungen, die die
Qualitat des Teiches verbessern kdnnten?
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Lernziel: Der in Schichten aufgebaute Waldboden steckt vakdéen

Beschreibung der Station:
Die Station 6 befindet sich in einem Waldbereich &teren Fichten und Larchen. Sie finden
hier ein Bodenloch, an dem Sie den Aufbau des Bodetrachten und besprechen kdnnen.

Allgemeines:
Der Boden ist in diesem Waldteil zu einem hohenzentsatz schluffig (sehr, sehr feiner

Boden) und sandig. Diese Bodenbestandteile sindJabrtausenden vom Main abgelagert
worden. Der Boden ist sowohl gut mit Nahrstoffere Wialium oder Phosphor als auch gut
mit Regenwasser versorgt. Die oberste Bodenschiebteht aus einem guten Humus.

g, Becherlupen, Pinzetten, Pinsel, Bestim-
@ auger . Vinten \ mungsschliissel, evtl. Bestimmungsbuch
Beschreibung:
Wieso laufen wir im Wald nicht in Bergen von Laulerbim? Jedes Jahr werfen die
Laubb&ume ihre Blatter ab. Wohin verschwinden dlese
Bei der Uberlegung, wie Boden entsteht, stoRt mdrdie Welt der Bodenlebewesen. Eine
Handvoll Walderde enthéalt fast soviel Lebewesen Menschen auf der ganzen Erde leben.
In einem Buchenwald zersetzen die Bodenlebewedesirar fu3ballfeldgro3en Flache ca. 3
- 4 Tonnen Laub.
Die Schuler werden in Kleingruppen eingeteilt unkladten Becherlupe, Pinzette und Pinsel.
Mit diesen Utensilien geht es auf Entdeckungstoudié Welt der Bodenlebewesen. Mit Hilfe
von Pinzette und Pinsel werden Bodenlebewesen faimgen und in die Becherlupe gesteckt.

Jetzt kbnnen die Tiere in aller Ruhe betrachtetdemr Durch die Vergrél3erung wird das
Betrachten der recht kleinen Tierchen zu einembiite

Mit dem Bestimmungsschlissel im Anhang (Tiere inldeubstreu, S. 50) konnen die Tiere
einfach bestimmt werden (entweder schon in derngieippe oder spater zusammen in der
Gruppe).

Fur die Kindergarten-Kinder besteht die Ubung im HBatdeckung der Bodelebewesenwelt
und dem Abbau von Bertihrungsangsten. Dabei kénfiensichtliche Unterschiede wie die
kugelige Form der Saftkugler im Gegensatz zu degliéhen des Regenwurms durchaus
angesprochen werden.
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@ pEBm—— \ mehrere leere Konservendosen
) ohne Boden und Deckel, Wasser,

Uhren m. Sekundenzeiger

Beschreibung:

Durch das Befahren mit Fahrzeugen wird der Bodedisetet. Die Verdichtung kann mit
Hilfe des nachfolgenden Experimentes verdeutlioftdsn:

Die Schiler werden in Kleingruppen eingeteilt. J&teppe bekommt eine Konservendose
und 250 ml Wasser. Die Gruppen sollen sich im Weddeilen. Dabei sollen verschiedene
Standorte wie z. B. der Fahrweg oder direkt am BaBmausgewahlt werden. Der
ausgewahlte Platz soll auf einem Zettel beschrieteden (Bewuchs, Hangneigung, Graben,
Fahrweg etc.). Dann wird die Dose ein Stiick in Beden gedrickt und die 250 ml Wasser
eingefullt. Mit der Uhr wird sekundengenau gemessgea lange das Wasser zum Versickern
aus der Dose in den Boden bendétigt. Die Ergebnisseden zusammengetragen und
Unterschiede besprochen.

Die Verdichtung des Waldbodens bewirkt eine Vertamgung der Versickerungs-
geschwindigkeit des Wassers. Die Folgen der Vetdichsind ein zuriickgehendes Volumen
der Bodenporen und eine Unterbrechung der fir deasséttransport wichtigen
Porenvernetzung. Die Verdichtung ist Uber vieladaachweisbar.

Bei der Holzernte ist das Befahren des WaldbodersschlieRlich auf den sogenannten
Ruckegassen erlaubt, die in einem Abstand zwis8eind 60 m angezeichnet werden. Das
Holz wird mit einer Seilwinde herangezogen. Beigedurchforstung werden dieselben
Ruckegassen genutzt.

Beschreibung:

Einstieg siehe die Voruberlegung von ,Bodenlebewdssstimmen*®

Die Schiiler legen aus diirren Asten vier gleich graheinanderstoBende Facher auf den
Boden (die sog. Bodenleiter). Jedes Fach solltd ¢a? grofl3 sein. Aus den Fachern werden
nun folgende Dinge entfernt:

1. Fach: nichts

2. Fach: ganze, unzersetzte Blatter

3. Fach: samtliches, noch als Laubreste erkennbarésrisla

4. Fach: die gesamte Humusschicht bis zum eigentliaieéren Erdboden.

Das entfernte Material wird neben der Leiter abgfele

In jedem Fach haben wir eine Humusschicht dardestel

Die Zersetzung der Laubstreu dauert je nach Baumaischen 1 und 4 Jahren. Der
Blattabbau vollzieht sich in Raten und ist vorwiedalas Werk der Bodenlebewesen. Zuerst
schaffen sich Bodenasseln, Ringelwirmer, Springdoze und Hornmilben durch
Fensterfral3 den Zugang zu tiefer liegenden Blatdpen. Bald ist das Blatt nur noch ein
Skelett. Saftkugler, Schnurfif3er und andere Glieztervollenden den Blattabbau.
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Lernziel: Totholz ist nicht tot, sondern voller Leben.

Beschreibung der Station:

Die Station 7 befindet sich in einem Mischwald &uefern, Larchen, Eichen, Buchen und
Fichten. In diesem Bereich finden sich Baume, albgestorben sind, aber noch stehen,
andere sind schon umgefallen. Solche Baume weldestednendes bzw. liegendes Totholz
bezeichnet.

Allgemeines:
Baume erreichen irgendwann ein Hochstalter. Daarbsh sie ab. Manchmal sterben Baume

auch aus Sonnenlichtmangel oder wegen Krankheferer hat der Forster solche Baume
aus dem Wald entfernt. Heute bleiben diese Baumgduaerung der Artenvielfalt im Wald.
Wissenschaftliche Untersuchungen belegen, dassAdenzusammensetzung im Wald —
insbesondere im Hinblick auf die vorkommenden Itse&rten — durch das Stehen- und
Liegenlassen von ,toten“ Stammen und AstmateriaMifald vielféltiger ist als ohne diese
Strukturen.

Dabei ist es wichtig, alle Strukturen zu forderrh).dstehendes Totholz, liegendes Totholz,
dickere Stamme und dinneres Astmaterial. Vielekes®arten haben sich stark spezialisiert.
Auch Saugetierarten und Vogel sind auf Totholz angeen. Bei den Vdgeln sind dies
insbesondere die Spechtarten und in deren FolBe die Hohltaube, von den Saugetieren z.
B. die Fledermause, die alte Spechthohlen als @uarnnehmen.

@ ganzjahrig | ‘(\ keins

Beschreibung:

Jeder Schiler sucht einen ca. 1 bis 1,5 m langénDis Stécke werden im Kreis mit geschlossenen
Augen herumgereicht. Dabei soll der eigene Stofikhrund wiedererkannt werden. Beim Riechen
an den Stdcken werden sich unterschiedliche Gerielenehmen lassen. Diese kommen durch den
unterschiedlichen Zersetzungsgrad der Stocke rzePiund Mikroorganismen zustande. Zuséatzlich
fuhlt sich jeder Ast anders an (manche sind leiclatnche weich, andere feucht, usw.)

Im Anschluss stellt jeder seinen Stock vor sich. &df ,Jetzt!* lassen alle ihren Stock los und
wechseln nach links zum néachsten Stock (Varianteeimem Bein weiterhtipfen).

Kindergartenkinder entdecken ihren Stock mit offed@igen. Sie ertasten, betrachten und erriechen
ihren Stock. Danach geben sie ihren Stock dem je@aiNachbarn und erfuhlen die Unterschiede zu
ihrem eigenen Stock.
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Beschreibung:

Der Zunderschwamm ist ein Holz zersetzender Pdz,alifgrund seiner
GroRRe leicht an sterbenden und abgestorbenen BaoiEn zu
entdecken ist. Er wird zwischen 10 und 30 cm hauth u
10 bis 50 cm breit. Mit Hilfe der Lupe kénnen im
aufgeschnittenen  Zunderschwamm Ringe gezahit
werden. Jeder Ring bedeutet ein Lebensjahr.

1

Jahrring

Tatséachlich lieferte dieser Pilz den Zunder (dateerName: Das brennt wie Zunder!).

unten. Ist der Pilz aber bereits vor dem Umfallegs ¢
Stammes gewachsen, zeigt seine breite Seite nachdder
rechts. i

@ ganzjahrig | \ keins, evtl. Lupe

Beschreibung:
Die Kinder werden aufgefordert, nach Totholz zu h&uc Wie entsteht Totholz und welche

Unterschiede gibt es (Aste, Baumstimpfe, stehelietgmides Holz, usw.).

Variante 1:

Gemeinsam wird Uberlegt, welche Tiere auf Totholgeaviesen sind.

Danach werden entsprechende Tierspuren gesucht.

Sehr oft kénnen Bohrldcher von unterschiedlichedl$&érim Holz entdeckt werden. Holzbewohnende
Insektenarten haben ein spezifisches Bohrloch é3&und Form. Unter der Rinde kdnnen Fral3gange
von Larven entdeckt werden. Grol3ere Locher in siddie Baumen werden vom Specht gehackt,
entweder als Bruthdhle oder auf der Nahrungssuelth nsekten. Oftmals kdnnen am Stammfuld
Ameisen entdeckt werden.

Variante 2:

Die Kinder denken sich eine Geschichte Uber daigigeaus, das zum Absterben des Baumes gefiihrt
hat (z. B. Wind, Blitz, Tiere).

Variante 3:

Die Schiler werden in Kleingruppen eingeteilt. J&eippe nimmt sich ein Totholzteil vor und
beginnt, es zu untersuchen. Folgende Punkte kémaefestgestellt werden:

Festigkeit, Farbe, Geruch, Spuren (Fral3, BearhgiBewuchs).

Im Anschluss werden die Ergebnisse verglichen wisdewertet.
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Lernziel: Fledermause sind seltene Tiere, die sich mit Edtrall orientieren

Beschreibung der Station:

Die Station 8 befindet sich in einem alten Buchddwan dem auch Larchen, Fichten und
Eichen wachsen. Zur Verbesserung des Fledermausiehemes wurde ein
Fledermausnistkasten aufgehangt (erkennbar an daten uam Kasten befindlichen
Einflugschlitz). Fledermause bauen in dem Nistkagiein Nest wie die Vogel, sondern sie
hangen sich mit den Fil3en kopfuber an die Deck&tkastens.

Allgemeines:
Flederméuse sind nachtaktiv. Sie senden permanént den Menschen unhérbare

Ultraschalltone aus. Anhand der Reflektion diesénel'an Hindernissen orientieren sie sich
mit ihrem hervorragenden Gehor fehlerfrei in denkelheit.

Allerdings schalten die Fledermause ihr ,Echoleténn sie nicht auf Nahrungssuche sind,
auf gewohnten Wegen ab. Sie kennen sich auch so aus

Verschiedene Arten (z. B. der Abendsegler) sind Baimhohlen — insbesondere in alten
Baumen — angewiesen.

Im Gelnhauser Wald kommen vorwiegend die Arten [€no Abendsegler* und
~Zwergfledermaus*” vor, die sich von Insekten errdhr

Fledermause halten einen Winterschlaf.

@ O

Beschreibung:
Das Tierratsel ist als Einstieg fur die Thematikegerméause* gedacht.

1. Ich bin ein Saugetier

2. Ich fresse Insekten

3. Ich habe keine Federn

4. Ich habe ein braunes Fell

5. Ich kann als einziges Saugetier auch fliegen

6. Ich jage und fliege nur im Dunkeln

7. Ich orientiere mich mit Hilfe von Ultraschall

8. Ich halte einen Winterschlaf

9. Wenn ich mich ausruhe, héange ich mit dem Kopf nadien

0. Fruher glaubten die Menschen, ich sei ein gefdreli@lutsauger.
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@ \ Augenbinden, Stocke

Beschreibung:

Die Schuler bilden Paare. Der eine ist die Fledesmait verbundenen Augen. Der Zweite
sendet ,Ultraschallwellen® aus und gibt mit zweié&ten Klopfsignale. Der klopfende
Schuler geht rickwarts vor dem Blinden her und k&lgpéndig mit den Stdcken Signale
analog zu den reflektierten kurzen Rufreihenfl@dermause.

Die ,Fledermaus” folgt langsam den Signalen. Nalsggt sich einem Hindernis wie z. B.
einem Baumstamm, muss sie durch eine hohere Sobdaginz gewarnt werden.

(In der Nahe von Gegenstanden erhoht sich die Ereqder reflektierten Ultraschallwellen,
weil sie einen immer kirzeren Weg zuriicklegen mijsse

Nach einiger Zeit werden die Rollen getauscht.

@ auler \\ keins

Beschreibung:
Im Fruhjahr und Herbst wechseln die Fledermausperifisch den Aufenthaltsort.

Sie befinden sich auf dem Zug zwischen Sommer- \Materquartier. Deshalb sind sie in
dieser Zeit besonders gut zu beobachten.

Die optimale Tageszeit zur Beobachtung ist der iicly der Dammerung. Dann fliegen die
nachtaktiven Tiere auf ihre Beutezlige aus.

Wie schnell Flederméause auch in Uberraschendeat®iten per Ultraschall reagieren, kann
folgendes Experiment zeigen:

Einer tief fliegenden Fledermaus wirft man eineailkén Gegenstand entgegen (nicht mit der
Absicht, sie zu treffen), z. B. etwas Schotter wMeg.

Die Fledermaus weicht blitzschnell diesem plétziattauchenden Hindernis aus und fliegt
einen Bogen.
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Lernziel: Die Entstehung neuer Baume ist ein Vorgang, derWhald ununterbrochen
stattfindet. Neuer, junger Wald entsteht auf urteiedlichen Wegen

Beschreibung der Station:

Die Station 9 befindet sich in einem alten Buchddwait vielen jungen Baumen. Die alten
Buchen sind 130 Jahre alt, die jungen Baume zwrs@hend 15 Jahren. Die jungen Baume
sind aus den Samen der alten Baume aufgekeimt-@ster nennt das in seiner Fachsprache
.Naturverjingung*.

Allgemeines:
Eine neue Baumgeneration kann im Wald auf unteesitichen Wegen erreicht werden:

- durch die Naturverjiungung (natirliche Keimung den den Baumen gefallenen Samen)
- durch Saat (aus Menschenhand) und
- durch Pflanzung.

Der Naturverjingung kommt mittlerweile der grotell@nwert bei der Verjingung des
Waldes zu.

Die Baume vermehren sich (der Forster sagt: sigivgen sich) ohne menschliches Zutun
»=automatisch*.

Saat und Pflanzung sind heute sehr teuer. Auf dMsdahren wird deshalb nur in
bestimmten Situationen zuriickgegriffen (Neuaufiangt Wechsel von z. B. Nadelbdumen zu
Laubbaumen, schlechte Verjingung aufgrund zu héhkelbestande, etc.)

Im Gelnh&user Wald wird der Naturverjingung der2éigr gegeben.

@ ‘(\ Maf3band

Allgemeines:
Die besten Jahreszeiten flur dieses Spiel sind dagahr und der Sommer, weil dann die

kleinen Baumchen Blatter tragen und einfacher kareren sind.

Beschreibung:

fur Schiler

Mit dem MaRRband und Stécken wird ein 1 x 1 m groQesadrat markiert. Dann z&hlen die
Schiler die jungen Baume. Wieviel Baumchen steléd@0 m2?

Anschlie3end wird ein Quadrat in der Grof3e von 10 xn markiert. Jetzt werden die grofl3en,
alten Baume gezabhit.

Die Zahlen werden miteinander verglichen.

Wieso stehen soviel mehr junge Baume auf der gtei¢hache?

Als die groRen Baume so klein waren wie jetzt diagen, haben genauso viele junge
Baumchen auf 100 m?2 gestanden. Aber ein Baum braoncher mehr Platz zum Wachsen.
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Viele junge Baume sterben durch Krankheiten odedere von Tieren abgefressen. Spater
greift der Forster ein. Im Rahmen von Pflegemal3mahwerden nach und nach immer mehr
Baume von den Waldarbeitern abgesagt.

Zusammen mit den Schuilern wird Uberlegt, wie digggn Baume in den Wald

gekommen sind.

Die Samen der alten Baume (hier: die BucheckerrBdehen) sind im Herbst auf

den Boden gefallen. Im darauffolgenden Friihjahd slaraus die jungen Buchen
aufgekeimt.

fur Kindergartenkinder

Kindergartenkinder entdecken, dass es grof3e, d@ltenB gibt und kleine, junge Baume. Die
kleinen — fur Erwachsene kniehohen — Baume sindhisefiinf Jahre alt, also so alt wie die
Kinder. Die dicken Baume sind noch viel alter aks @rol3eltern.

@ ‘(\ 10 Nisse pro Kind,

Glas als Sammelbehalter

Dieses Spiel soll weitere Formen der Verjingung .bA#ermehrung von Baumen
verdeutlichen. Samen werden nicht nur durch Winer atle Schwerkraft, sondern auch von
Tieren verbreitet. In unserem Spiel steht das HEiomthen stellvertretend fiir Samen
verbreitende Tiere.

Geeignet sind Haselnisd@as Spiel ist zwar mit Eicheln oder Bucheckern ité&néaher,
aber es besteht die ,Gefahr, dass diese im Wakhdin und das Spiel deshalb nicht
funktioniert. Eicheln und Bucheckern liegen oftdiesrvom letzten Herbst noch im Wald.

Der Spielleiter gibt jeweils eine Sammelzeit vor B 1 Minute). Er kann die Anzahl der
Verstecke oder der zu sammelnden Nisse bestimnerGahgart der Eichhérnchen und
damit die ,Harte" des Winters(laufen, auf einem mBatipfen usw.), er kann bestimmen, ob
eigene oder fremde Nusse gesucht werden sollemumélcher Zeit.

Bei Kindergarten-Kindern wird das Spiel ganz eihfgehalten. Es sollten alle Kinder bis
zum Schluss mitspielen durfen.

Beschreibung:

Zur Einfihrung konnen kurz Uberwinterungsstrategien Tieren angesprochen werden Das
Eichhdrnchen macht eine Winterruhe, d.h. es waehsainem Dauerschlaf im Winter immer

wieder wegen Hunger auf und geht dann auf die Soahk vergrabenen Vorraten.

Alle Teilnehmer werden zu Eichhérnchen.

Die Kinder erhalten 10 Nusse und sollen diese chiidrnchenmanier verstecken, d. h. die
Nusse in z. B. funf Verstecken unterbringen. Diestexke sollten so glinstig liegen, dass sie
zum einen schnell dorthin kommen kénnen, jedocleendiere das Versteck nicht finden

und die Vorrate auffressen.

Dann fallen die Eichhérnchen in tiefen Schlaf urigifein schnarchen. Pl6tzlich wachen sie
jedoch von einem lauten Gerumpel auf — der Magemrkn

Schnell zu einem eigenen oder fremden Verstecletaafler hiipfen und eine Nuss holen und
in das bereitgehaltene Glas werfen. Nach der eistess-Mahlzeit schlafen die Eichhérnchen
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satt wieder ein. Der Winter wird immer kalter unchgn bald knurrt der Magen wieder.
Diesmal mussen aber drei Nusse schnell aus dente¢krgeholt werden. Zum Warmbleiben
im Winter mussen die Eichhdrnchen diesmal auf eiBem zum Versteck hipfen.

Die Eichhornchen, die nicht gentigend Nisse wieagefn, dirfen nicht mehr mitspielen (sie
sind verhungert).

So geht es weiter, bis alle Niusse wiedergefundeh 8las klappt aber in der Regel nicht. Das
Glas wird nicht mehr ganz voll.

Wo sind die Nusse geblieben? Eichhdrnchen versteeke Vielfaches von dem , was sie
zum Uberleben brauchen. Sie finden nicht alle Nirssder.

Nicht gefressene Nuiusse keimen im néachsten Frihjahd werden zu jungen
Haselnussstrauchern.

In der Natur werden aber oftmals auch Bucheckerh Eigheln versteckt und diese keimen
im darauffolgenden Fruhjahr zu jungen Buchen- uinthé&h-Pflanzen auf.

© N

Beschreibung:

Die Verbreitung von leichten Samen tber Wind kaen #indern beim Spielen mit Ahorn-
Samen, den Propellern, erklart werden.

Die Verbreitung von schweren Samen wie Eicheln oBlecheckern kann den Kindern
anhand des Eichhdérnchen-Spiels erklart werden.

@ \ zwei Augenbinden

Beschreibung:

Die Gruppe bestimmt zwei Waldgeister, denen dieghugerbunden werden.

Die anderen verstecken sich in der nachsten haltweate ca. 20 Meter links und rechts vom
Weg entfernt im Wald und verhalten sich still. Simd Baumsamen, die sich vor den
Waldgeistern verbergen, weil sie noch nicht grofBdee wollen. Deshalb machen sie sich
ganz klein. Dabei sollen sie sich in so einen ldeiBaumsamen hineinversetzen.

Nach der halben Minute nehmen die beiden Waldgets¢eAugenbinden ab und suchen die
Baumsamen. Dabei dirfen sie maximal zehn Meterem Wald hinein gehen. Haben sie
einen Samen entdeckt. rufen sie dessen Namen.

Daraufhin wird aus dem genannten Samen ein gro8emBder sich aufrichtet, seinen Arme
ausbreitet und still stehen bleibt. Der Baum daunth $eicht wie im Wind hin und her wiegen,

aber seinen Platz nicht verlassen. Nach funf Mimw&rd das Spiel beendet. Konnten die
Waldgeister aus allen Samen Baume entstehen lassen?
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Lernziel: Holz ist ein wichtiger Rohstoff, der von jedem Mehen dauernd gebraucht wird.

Beschreibung der Station:
An der Station 10 befindet sich ein Stiick Stamm &mer Eiche. Dieses ist nach Forsterart
markiert.

Allgemeines:
Holz wird fur viele Produkte des taglichen Bedarésarbeitet. Sei es - fir jeden erkennbar -

als Mobelholz, sei es als Hauptbestandteil vondtapon dem nicht mehr jeder weil3, dass es
aus Holz besteht.

Eine Holzwirtschaft bleibt auch in Zukunft unvetzbar. Die Stadt Gelnhausen besitzt ca.
735 Hektar Wald. Im Jahr 2007 wurden ca. 2.900 Kuleter (m?) Holz aus dem Gelnhauser
Stadtwald verkauft. Trotzdem wird die Waldflache Gelnhausen nicht kleiner, weil nur
maximal soviel Holz genutzt wird, wie auf der gesamwaldflache wieder zuwachst.

Seit Jahrhunderten wird dies von den Forstern baltgn. Es wird nur soviel Holz dem Wald
jahrlich entnommen wie in dem Jahr auch nachwadbst. Forster bewirtschaftet also
»nachhaltig“ den ihm anvertrauten Wald.

41 % der Flache Hessens ist bewaldet. Im Jahr 2Q068e allein im hessischen Staatswald
aus dem Holzverkauf eine Einnahme von 92 Millioesrzielt.

@ ‘\ MaRband oder Zollstock,

Bindfaden

Beschreibung:

Am Wegrand liegt ein Stuck Holz von einer Eich&esmbar an der dicken Borke. An der
runden Vorderseite ist das Holz durch ein Plaséitphen markiert, mit Kreide sind Zahlen
und ein Buchstabe vermerkt. Was hat das alles deuten?

Der Forster verkauft das Holz an Sagewerke und Hwmidler. Fir den Verkauf errechnet er
aus der Lange und dem Durchmesser des Stammes aiEm&sse. Die auf dem
Plastikplattchen angegebene Holznummer wird in rein€omputer erfasst und dem
Holzk&aufer mitgeteilt. Dieser kann anhand diesemiher den Stamm im Wald finden.

Mit den Schilern wird Uberpruft, ob der Stamm riglgemessen worden ist. Zuerst wird mit
dem Maflband die Lange in Metern gemessen und mitedgen Zahl auf dem Stamm
verglichen. Danach wird die Mitte des Stammes dutieltbieren der Lange ermittelt. An
dieser Stelle vermisst der Forster den DurchmetseStammes. Um die zweite Zahl auf der
Vorderseite des Stammes zu Uberprifen, werden #Xh@ne Stdckchen per langem
Bindfaden an MaRRband oder Zollstock befestigt. tJeird das MalRband/der Zollstock so
Uber die Mitte des Stammes gehalten, dass die &téokdurch Verschieben des Fadens
leicht auf jeder Seite des Stammes aufliegen. Anf3seb wird der Durchmesser in
Zentimeter abgelesen.
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Der Buchstabe auf dem Stamm gibt die Qualitat delgdd an. Dabei bedeutet beispielsweise
A = Holz sehr guter Qualitat, C = Holz geringer Qtéa
Holz normaler Qualitat heil3t B-Holz, wird aber rtichit einem Buchstaben gekennzeichnet.

@ \ keins

Beschreibung:

Zusammen mit den Kindern wird erarbeitet, welchkaglichen Gegenstdnde aus Holz
gemacht werden. Alle Uberlegen, ob sie einen Gégetdsaus Holz dabeihaben. Die Sachen
werden in die Mitte gelegt. Dabei kann alles mdgiczusammenkommen, wie z. B.
Bleistifte, Holzknopfe, Tempotaschentiicher, Papsaw.

Ces) BN keins

Vorbemerkung:
Das Spiel ,Hutte bauen” kann besser an Stationekpiglt werden. Leider missen nach dem
Spiel die Hitten wieder ,abgerissen“ werden, wadere Gruppen ja auch bauen wollen.

Beschreibung:

Friher haben die Leute als wichtigstes Baumatetidt genutzt. Das wird mit den Kindern
nun nachempfunden.

Mit den Kindern wird aus dem herumliegenden Astmaleine ,Schutzhitte gebaut. Die
Kinder haben sehr viel Spal3 und entwickeln mitédifbon Laub und Moos viel Phantasie,
ihre Hitte zu verzieren.

Die Kinder schlupfen in ihre Hitte und stellen sudn, wie die Leute friher gelebt haben.
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Lernziel: Baumartenkenntnis

Beschreibung der Station:

Die Station 11 befindet sich entlang des WegesSzuutzhitte des Schulfestplatzes.

Allgemeines:

Vor einigen Jahren wurden hier entlang des Wegésbaiden Seiten Baume gepflanzt.
Widmungstafeln weisen auf den Spender hin. Die Bwarden fur den Lernort Wald mit
nummerierten Schildern versehen. Die Baumart stethér nachfolgenden Liste:

Baumnummer Baumart
1 Spitzahorn
2 Linde
3 Kirsche
4 Walnuss
5 Spitzahorn
6 Baumhasel
7 Edelkastanie
8 Silberahorn
9 Baumhasel
10 Baumhasel
11 Rotbuche
12 Linde
13 Traubeneichg
14 Linde
15 Fichte
16 Douglasie
17 Eberesche

<,

{\

Bestimmungsbuicher

Die Schiler werden in Gruppen eingeteilt und solteib Hilfe von Bestimmungsbtichern

ihren Baum bestimmen.

Uber

das

reine Bestimmen ukin&kbnnen auch weitere

Informationen recherchiert werden, z.B. sind diéchte essbar, wofir lasst sich das Holz
verwenden, usw.
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Lernziel: Der Wald ist ein Ort, der vielen Leuten der Erimguient.

Beschreibung der Station:
Die Station 12 befindet sich an der Schutzhitte Sidwulfestplatzes. Dort gibt es Sitzbanke
und Tische. Im Sommer ist eine Toilette vorhanden.

Allgemeines:
Insbesondere in den Ballungsgebieten spielt Waidd grof3e Rolle als Ort zum Ruhe tanken

und Kraft schépfen.

Die Menschen erholen sich auf sehr unterschiedl\dteese. Der eine geht spazieren, der
zweite fahrt Rad oder reitet, der dritte macht Jogig@der Walking. Das fuhrt immer wieder
zu Konflikten. In einem sind sich aber alle eirfgge wollen die Natur genief3en!

Die Station 12 soll sowohl die Schwierigkeiten Yargen fihren als auch selbst zur Erholung
beitragen.

@ auRer \ Essen und Trinken,

evtl. ein paar Decken

Beschreibung:

Fur Kinder ist es immer wieder ein aufregendesltifile eine Mahlzeit drauf3en in der Natur
einzunehmen. Die Vorfreude ist noch grél3er, wermeroschon das ein oder andere in der
Kiche zusammen vorbereitet werden konnte. NachdenmeRuhe ihr Essen verzehrt haben,
kann eine schone Geschichte Uber die Tiere odan®fh des Waldes erzahlt werden. Ebenso
kann auf den Faktor der Erholung eingegangen weldérden Kleineren kann vielleicht ein
Lied gesungen werden?

@ \ keins

Beschreibung:

Die Kinder werden in kleine Gruppen aufgeteilt. &kuppe legt mit Stocken ein Viereck,
das als Bilderrahmedient (ca. 1 x 0,8 m). Die Kinder werden aufgeéstdein ,Waldbild*
mit Naturmaterialien in diesem Bilderrahmen zu gksh. Am Schluss schauen sich die
Kinder ihre Bilder gegenseitig an.
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@ ausser \ Decken bzw. Iso-Matten

Beschreibung:

Die Kinder legen sich bei geeignetem Wetter aufrditgebrachten Decken oder Iso-Matten.
Sie liegen auf dem Ricken und alle sind ganz deltler versucht, den Wald so intensiv wie
maoglich aufzunehmen. Der Spielleiter kann die Kimdierch Hinweise etwas lenken

(z. B. ,hort Ihr den Vogel Uber Euch singen? pu® Ihr, wie warm die Sonne auf der Haut
Ist?* ...)

Nach nicht zu langer Zeit setzen sich alle wiederumd erzéhlen von ihren Eindriicken.

> .

Beschreibung:

Das Spielfeld ist eine Wegekreuzung. Entweder laegjerKinder eine ,Wegekreuzung“ an,
indem sie diese mit Stocken kennzeichnen oder et aine tatséchlich vor Ort vorhandene
Wegekreuzung.

Ziel des Rollenspiels ,Wegenutzung* ist das Uben Wiicksichtnahme bei stark besuchten
Wegen.

Reiter, Jogger und Fahrradfahrer sind schnelleFaf&gganger, ein Reiter braucht mehr Platz
als ein Jogger und ein Hund kann ein Pferd schethema Diese Konflikte erkennen und sie
im vorhinein zu vermeiden, soll durch dieses Sgéglbt werden.

Zuerst werden die Rollen verteilt: je nach Schiileednl gibt es gebrechliche (mit Stock,
mitten auf dem Weg) und gesunde Ful3ganger (gehemetueren nebeneinander und
versperren so den Weg), Hundebesitzer (bellen hersturch), Fahrradfahrer (imitieren mit
den Armen die Radkurbel), Pferde (werden durchdangger getragene Aste ,breit* gemacht)
und Jogger (erkennt man am Dauerlauf).

Diese Gruppen begegnen sich nun immer wieder iarschiedlichen Besetzungen und aus
unterschiedlichen Richtungen.

Die nicht beteiligten Kinder schauen zu und komnegah nun das Verhalten.

Jeder Durchlauf beginnt einmal mit schlechter Riotkeahme (die Gruppen dréngeln
aneinander vorbei, versperren den Weg, streiteaimaihder, wer denn nun Platz zu machen
hat, usw.).

Danach begegnen sich dieselben wieder und versuwtibemal eine Losung zu finden (wie
kommt das scheuende Pferd an dem Hund vorbei, bdgaédet man die Spazierganger, Platz
zu machen oder wartet man vielleicht einfach edegenblick?)

Bei welchem Verhalten war die Erholung gréf3er?
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@ \ evtl. Millsacke und Handschuhe

Beschreibung:

Abfalle gehdren nicht in den Wald. Viele Stoffe lichen sehr lange Zeit, um zu verrotten.
Schadstoffe gelangen in den Waldboden, Tiere késidnan Glas und Metall verletzen.
Deshalb nehmen die Kinder ihren Abfall wieder nath Hause.

Zusatzlich koénnen die Kinder herumliegende Abféite die mitgebrachten Millsacke
sammeln (Vorsicht: evtl. Verletzungsgefahr!).

Mull, der in den Wald geworfen wird, wird von ander Personen, z. B. von den
Waldarbeitern oder den stadtischen Mitarbeiterrgder aufgesammelt. Das muss auch von
den Leuten mitbezahlt werden, die keinen Ml in &éald werfen.
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Lernziel: Im Wald leben groRRe Tiere, die wichtige AufgabenOkosystem ibernehmen und
alle Uber die verschiedensten Wege (z. B. RaubateBéerhaltnis) miteinander in
Verbindung stehen.

Beschreibung der Station:
Die Station 13 befindet sich in einem Waldbereicheit alten dicken Buchen und
Douglasien.

Allgemeines:
Tiere im Wald zu beobachten ist nicht so einfachs egt z. B. an der guten Tarnung. Aus

diesem Grund gibt es an dieser Station Spielesidiemit der Tarnung beschaftigen.

An dieser Stelle sei auf die Stationen 6 Waldboadleth 7 Totholz verwiesen, an der auf die
Insektenwelt eingegangen wird.

An grol3en Saugetieren gibt es im Gelnhauser Waldvi@ und in Ausnahmeféllen auch
Wildschweine. Neben Fuchs und Hase kommen nochRaitee weiterer Kleinsaugetierarten
vor.

Die haufigsten Vogelarten sind Meisen, Amseln undctBinken. Zur Foérderung der
hohlenbritenden Kleinvogel und Fledermause wurdagesNistkasten aufgehangt.
Insbesondere im Fruhjahr kbnnen Vogelstimmen ect@userden.

R

@ \ nur bei Schnee

Beschreibung:

Die Teilnehmer werden in Kleingruppen eingeteilte ruppen gehen soweit auseinander,
bis kein Sichtkontakt mehr besteht. Anschlie3emy jleweils eine Person einer Gruppe eine
Spur tber eine mdglichst unberthrte Schneeflachanvechseln die Gruppen ihre Position
und die jeweils andere Gruppe versucht herauszeri{durch Spurenlesen, Profilvergleich,

etc.), wer von der anderen Gruppe die Spur gelagtBeim Anlegen der Spuren kann die
Fortbewegungsweise variiert werden (Ruckwaértsgelsgmiinge machen, Auf-einem-Bein,

usw.)
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@ \ evtl. Spurenbestimmungsbuch

Beschreibung:

Die Kinder verfolgen die Spuren von Waldtieren irchBee. Sie untersuchen, von wo die
Tiere gekommen sind, was sie gemacht haben (urirgefressen, gewdthlt) und wohin sie
gegangen sind. Mit einem Spurenbestimmungsbuch @anjeweilige Tierart bestimmt und
auf das unterschiedliche Verhalten der Tiere eiagggn werden.

Zu den Spuren denken sich die Kinder Geschichteruad erzéhlen sie den anderen (hat das
Tier ein anderes Tier besucht? Hat es vielleichbgen? War es auf der Flucht?)

Evtl. lassen sich Fahrten (= FuR3-Spuren) findem adeh Losung (Wildkéttel).

Rehwildfahrte Rehwildlosung | FuBabdruck Reh |

) + ziehend (Jagersprache) = das Wild geht langsam

& e

Beschreibung:

Igel sind Insektenfresser und mit ihrer langen Naswer auf der Suche nach Nahrung.

Ein 20 x 20 m grol3es Gebiet wird abgesteckt. Didufr werden in kleine Gruppen
eingeteilt. Alle Schiler schlieBen die Augen, walkresiner pro Gruppe einen markant
riechenden Waldgegenstand sucht, den er seinerp@mnaptgliedern unter die Nase halt. Die
Spieler pragen sich den Geruch ein, 6ffnen aufZsithen die Augen und suchen einen
Gegenstand, der genauso riecht. Wer zuerst dechglei Duft gefunden hat, darf den
nachsten Duft bestimmen, nach dem gesucht wird.
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@ \ keins, fir die Variante fur jedes

Kind eine Lupe

Beschreibung:

Fur eine Maus hat der Wald eine voéllig andere Dism@mals flr uns Menschen.

Die Kinder denken sich in die Perspektive einer Mainein. Dafur legen sie sich auf den
Waldboden, verharren einige Minuten still und belttan so aus der Sicht der Maus die
Umgebung. Auf diese Weise ist die kleine Welt, sanst nur ,mit FlRen getreten* wird,
ganz nah.

Variante:
Alle Kinder bekommen eine Lupe und versetzen sictie Welt der Hummel, indem sie auf
den Knien den Waldboden, die Pflanzen und Tierelddre Lupe betrachten.

@ ‘\ Zettel

Beschreibung:
Das Spiel verdeutlicht die Partnersuche der Spedfite sich durch das Hammern des
Schnabels auf hohle Baumstamme oder Aste vers&mdig

Der Spielleiter fertigt Lose an. auf jedem Losest bestimmter Klopfrhythmus notiert, z. B.
10 x schnell hintereinander oder 5 x langsam. Daénnlichen* Spechte ziehen ein Los und
suchen einen geeigneten Baum zum Klopfen. Die jeokibn“ Spechte ziehen nun die
Duplikate zu den ,méannlichen” Losen. Die Spechtgitneen nun in ihrem Rhythmus auf den
Baum zu klopfen, die weiblichen Spechte versuchght® Mannchen anhand des

Rhythmusses zu identifizieren.
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G N s

Beschreibung:
Wenn man eine Hasenspur im Schnee verfolgt, wurdan sich gelegentlich, dass sie
plotzlich irgendwo endet. Um Fuchs und Hund, die thit ihrer feinen Nase verfolgen,

Hasenspur

irrezuleiten, ist der Hase in seiner Spur bis 2u7ig Meter weit zurlckgelaufen. Mit einem
Riesensatz ist er dann einige Meter seitwarts geg@n und in eine andere Richtung
gehoppelt.

Diesen Trick wendet der Hase nicht nur im Winter aondern auch in den anderen
Jahreszeiten (meist dann, wenn er seine Sassecht)fddie Sasse ist die flache Erdmulde, in
der er sich tagsuber vor seinen Feinden versteckt.

@ \ 1 Augenbinde, Kiefernzapfen

Beschreibung:

Eulen sind lautlose Jager der Nacht. Bei der MagskjMause sind ihre Hauptnahrung, sind
sie sehr erfolgreich.

Die Spieler wahlen unter sich eine Eule, der digeékuverbunden werden. Um die Eule
herum werden reichlich Kiefernzapfen verteilt. Destlichen Spieler sind Mause, die auf
Nahrungssuche sind und dabei von der Eule erbeeteten kbnnen.

Sie stehen ca. 10 bis 15 m entfernt von der Eule.Muse pirschen sich an ihre Nahrung,
die Kiefernzapfen, gerauschlos an.

Die Eule lauscht. Hort sie etwas, zeigt sie in Riehtung des Gerédusches. Zeigt die Eule
dabei auf eine Maus, ist diese gefangen und sahaide indem sie sich lautlos hinhockt.

Die erste Maus, die einen Kiefernzapfen erwisclig wie nachste Eule.

@ N

Beschreibung:

Hier geht es um die Beobachtungsgabe der Kinder!

Feine, glitzernde Spinnfaden schweben im Septendoech die Luft, man nennt sie
Altweibersommer. Mit einer Lupe lasst sich erkenndgiss am Ende eines jeden Fadens ein
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kleines Tierchen hangt. Es sind junge Spinnenadfeder Suche nach einem Winterquartier
auf Wanderschaft sind. Sie klettern an Pflanzemyn2a oder Mauern hoch und schief3en
feine Faden aus ihren Spinndrisen am Hinterleiln.\Wmd erfasst die Faden und tragt sie
mitsamt Spinne davon, manchmal nur bis zur nachBfeanze, oft aber auch tber weite
Gebiete hinweg.

@ \ 10 — 15 natdrliche

u. kiinstliche Gegenstande

Beschreibung:

Bei dieser Aktivitat sollen die Kinder entdeckenewut natirliche Gegenstande in ihrer
Umgebung getarnt sind. Tiere sind ebenfalls guargéund deshalb so selten im Wald zu
entdecken.

Auf 20 m Weglange werden 10 — 15 naturliche undsKighe Gegenstande verteilt, ohne
dass die Gruppe es sieht (die Gegenstande konmeender Gruppe gezeigt werden, missen
aber nicht — je nach Alter der Teilnehmer). Mansbken sich deutlich abheben, andere sich
so in die Umgebung einfligen, dass man sie schwaneen kann (z. B. Tarntiere (s.
Aktivitat Tarntiere basteln), Bleistift, Wascheklammer, Kartoffel, Zapfen, usw.)
Gegenstande, die normal auf dem Boden liegen, kbaneeinen Stamm geheftet oder an
einen Baum gehéangt werden.

Die Teilnehmer gehen den Weg einzeln und in Abgtdndntlang und versuchen, die
versteckten Dinge zu entdecken. Die entdeckten @&tgede werden benannt. Warum sind
einige Gegenstande schwerer zu entdecken bzw. gettlihden worden?

@ \ je 25 Zahnstocher einer Farbe (gefarbt

mit Wasserfarbe), Farben: gelb, rot,
gran, blau, braun, natur

Beschreibung:

Das Thema Tarnung und Farbanpassung soll durcarfd&s Spiel verdeutlicht werden:

Ein Feld von 6 x 6 Metern wird von der Gruppe dugdsammelte Stocke abgegrenzt. Die
Kinder gehen als Vogeleltern paarweise zusammenbRitenden Paare missen erst ein Nest
an den Rand des Spielfeldes bauen. Nach der esfcthgm Bauphase werden alle Nester
begutachtet. Die Kinder erklaren, was fir ein Voigetliesem Nest briten wird und wie er
heil3t. Wenn die Vogeleltern bald Nachwuchs habexydhen sie viele Wirmer als Nahrung,
hier die gefarbten Zahnstocher. Die Zahnstoched@&enach dem Nestbau auf dem Spielfeld
verteilt. Die Vogeleltern missen sich an folgendsg&n halten: es kann immer nur ein
Wurm (Zahnstocher) transportiert werden. Damit Birait nicht geraubt wird, muss der
Vogelpartner immer am Nest sitzen bleiben. Auf®ignal hin wechseln sich die Vogeleltern
mit der Wurmjagd ab.

Nun beginnt das Spiel. Am Anfang muss relativ igugewechselt werden, wird das Tempo
der Schiler langsamer, weniger Signale zum Abwéclgeben und zum Ende kommen. Die
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Vogeleltern zahlen ihre Beute und sortieren siehrfearbe. Dabei fallt auf, dass die Farben
gelb und rot am haufigsten gefunden wurden, brauhnatur am seltensten.

@ \ Bast, evtl. etwas Ton

Beschreibung:

Die Kinder basteln in Kleingruppen ein kleines Taeis Naturmaterialien. Es muss einige
typische Merkmale aufweisen wie Beine und Kopf. Daall es eine kurze Geschichte Uber
sich erzahlen. Dann versteckt der Spielleiter cigesammelten Tiere unbeobachtet entlang
einer definierten Strecke. Die Kinder laufen dandiehStrecke langsam ab und zahlen die
entdeckten Tiere. Der Spielleiter kann die Anzadl\ersteckten Tiere variieren und einige
weglassen. Am Ende werden die Tiere mit einandeglicben und Uber die Tarnung von
Tieren gesprochen.

Variante:

Mit etwas Bindedraht werden statt Tarntieren, Nestar Vdgeln gebastelt, die dann
ebenfalls versteckt werden.

Das Spiel kann mit dem Spiel ,Verstecken-Entdeckamibiniert werden.

@ \ keins

Beschreibung:

Mit diesem Spiel konnen die Kinder spielerisch dintwicklungsstadien des
Schmetterlinglebens erlernen. Aufgrund der Vielz#d Kommandos bietet es sich an, das
Spiel haufiger zu spielen und die Anzahl der vedesgan Kommandos im Laufe der Zeit zu
steigern.

Die Kinder flattern als Schmetterlinge mit ausgébten Armen umher. Der Spielleiter ruft
ihnen Kommandos zu:

Bei ,Hochzeit* suchen alle schnell einen Partner.

Bei ,Eier” laufen die Kinder alle zusammen und letelsich ganz dicht

Bei ,Raupe” gehen alle ganz langsam, reiben sictuggvoll den Bauch und rufen ,mmmhh*
(Schmetterlinge essen i.d.R. nur als Raupe an Bl&tern, der fertige Schmetterling lebt
meist nur wenige Tage oder Wochen und nimmt inadliggit keine Nahrung auf)

Bei ,Vogel* ducken sie sich und stellen sich toaiut der Vogel sie nicht entdeckt und
frisst).

Bei ,Regen” suchen sie sich ein Versteck (z. Btdnieinem Baum).

Bei ,Puppe” bleiben die Kinder sofort bewegungsgishen (die im Kokon versponnene
Raupe heil3t nun Puppe. Die Puppe schlipft sp&&ddmetterling aus)

Bei ,Sommer” sausen alle ganz schnell durcheinander
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Ces) ‘\ keins

Beschreibung:

Der Marder ist dammerungs- und nachtaktiv. Ausehesrund sieht man die Tiere nur
selten.

Ein Kind ist der Marder, die anderen sind Mause,d#ir Marder ,fressen” will. Die Mause
sind zu zweit und suchen sich einen Baum als ,N&ss$: In einem solchen Nest darf immer
nur eine Maus sitzen, die dort sicher vor dem jdgarMarder ist. Auf der Jagd laufen die
Mause alle durcheinander und kénnen nur in ihrest Sehutz suchen. Ist das Nest von dem
Mausepartner belegt, so muss dieser das Nest $afalén anderen Partner freimachen.
Gefangene Mause bleiben nach dem Abklatschen uedistehen. Wenn von den
Mausepaaren nur noch eins tbrig ist, wird aus dieseien der neue Marder ausgewahilt.

@ \ Pappkarte in Postkartengrof3e,

Stifte

Beschreibung:

Die Kinder erhalten eine Pappkarte und einen 8t verteilen sich einzeln im Gelande. Sie
suchen sich eine Stelle, die sie schon finden undlex sie allein sind, um konzentriert
Gerausche und Laute aufnehmen zu kdnnen. Auf depk@ete wird der eigene Standort in
der Mitte markiert. Die Kinder sollen nun 10 Minatganz ruhig sein und mit geschlossenen
Augen lauschen, wer oder was bestimmte Gerdusadreladite verursacht und aus welcher
Richtung diese kommen. Dies soll auf der Karte efraggen werden. So entsteht ein
Gerauschbild der Umgebung. Nach Ablauf der veretebaZeit sammeln sich alle Kinder im
Kreis und stellen ihre Lautkarten vor. Die Gerdesdtonnen dabei von den Kindern
spielerisch dargestellt werden.

Welche Gerausche waren schon, welche haben geséiche waren laut oder ganz leise?

Mit Kindergartenkindern wird das Spiel etwas vefaamt. Die Kinder setzen sich im Kreis
und horchen auf Gerausche, der Spielleiter gibtwidise und macht auf Unterschiede
aufmerksam.
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@ \ keins, evtl. Vogelbestimmungsbuch

Beschreibung:

Mit Beginn der Morgendammerung fangen die VogelWald an zu singen. Wie bei den
Menschen gibt es Fruhaufsteher und Langschlafeeruhnen. Jede Art hat ihre eigene
Gesangszeit, die von der Intensitat des Tagesticitbangig ist. Die Art, die morgens zuerst
mit dem Singen beginnt (oft das Rotkehlchen), Bbdands auch als letzte Art damit auf.

Jede Vogelart hat einen eigenen, typischen GedaisgKinder sollen bei dieser Ubung
versuchen, Vogelgesang zu héren und Unterschied&esang zu erkennen. Es wird ein
Gesang ausgewahlt und in der Gruppe versucht, rdiggesch nachzusingen. Dabei sollen
insbesondere Unterschiede in der Tonhdhe und del&ige beachtet werden. Anschliel3end
wird versucht, den Sanger zu entdecken, evtl. lsmgar die Vogelart bestimmt werden.
Dieses Spiel erfordert sowohl von den Kindern alshavom Spielleiter ein bisschen Ubung.

@ \ 1 Augenbinde

Beschreibung:

Fuchse sind nur erfolgreich, wenn sie sich gerdlosclan ihre Beute anschleichen kdnnen.
Doch oftmals ist ihr Bemuhen vergeblich, weil deuttiere ihre Sinne geschéarft haben und
auf die Rauber eingestellt sind. Im Gegensatz zn 8eiel jagen Fichse nicht im Rudel,
sondern als Einzeltier.

Ein Kind ist die Maus, der die Augen verbunden werDie anderen sind die Fuichse, die
sich vereinzelt mindestens 10 Meter von der Maufeent aufstellen.

Auf ein Zeichen schleichen sich die Flchse zur MBldst die Maus ein Gerdusch von einem
Fuchs, zeigt sie mit dem Finger in diese Richtumgl werhalt sich ruhig. Die anderen
schleichen sich weiter an. Der erste Fuchs, derviias erreicht, ohne von ihr gehort zu
werden, spielt in einer nachsten Runde die Maus.
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Lernziel: Im Wald braucht man sich nicht verlaufen.

Beschreibung der Station:
Die Station 14 befindet sich hinter den Schutzmiies Schulfestplatzes. Hier steht ein
dichter Wald aus 30jahrigen Buchen, Eichen undtBith

Allgemeines:
Oft wird beflurchtet, dass man sich in unibersich#n Waldgebieten verlaufen kénnte. Aber

es gibt viele Mdglichkeiten, sich anhand von 6hnéin Gegebenheiten zu orientieren.

@ \ mehrere Kompasse,

Augenbinden

Beschreibung:

An der Station wird zusammen mit den Kindern vom gWaus die Himmelsrichtung
bestimmt, in die man jetzt in den Wald laufen willen Schilern wird erklart, dass die
Kompassnadel immer nach Norden zeigt und wie mah giit Hilfe eines Kompasses
orientieren kann.

Die Kinder werden in Dreier-Gruppen eingeteilt. d€ruppe erhalt einen Kompass und eine
Augenbinde. Einem Kind werden die Augen verbundi®,anderen zwei fihren dieses jetzt
in den Wald hinein, bis der Weg nicht mehr zu seisénDabei schlagen sie verschiedene
Haken und drehen den Schdler.

Dann wird dem Schuler die Augenbinde abgenommenHilfe des Kompasses versucht der
Schiler nun, den Ausgangspunkt wiederzufinden.

@ \ keins

Beschreibung:

Wie kann der Mensch die Windrichtung erkennen? Rieder werden aufgefordert, ihr
Gesicht in die Richtung des Windes zu drehen. Wleislich gibt es unterschiedliche
Meinungen, woher der Wind kommt. Mit den alterennd@rn wird Uberlegt, welche
Moglichkeiten noch bestehen, die Windrichtung zstipemen. Ein Grashalm biegt sich vom
Wind oder die Flamme eines Feuerzeuges wird vondwWanblasen.

Wenn die Kinder sich bereits mit Himmelsrichtungertraut gemacht haben, kann darauf
hingewiesen werden, dass in unserer Region der Wigigtens aus Nordwest blast.
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Ces) N keins

Beschreibung:

Die Kinder kennen mit Sicherheit das Méarchen vomgé¢fiund Gretel. Eines der Kinder wird

aufgefordert, dass Marchen den anderen zu erzahlen.

Hansel und Gretel hatten Angst, sich im Wald zuirkew. Sie haben sich Steine und
Brotkrumen auf den Weg gelegt, um den Riickweg wrdmden.

Das gleiche machen wir jetzt auch. Die Kinder dengeh Wegemarkierungen aus. Welche
Markierung kommt in Frage, an welchen Stellen madMegweiser Sinn?

Auf dem Rickweg wird ausprobiert, ob die Markierendnelfen, den Weg zu finden.

@ \ Sonne, Kompass

Beschreibung:

Voraussetzung fur diese Ubung ist die Kenntnisitisrmelsrichtungen.

Den Schilern wird erklart, dass die Sonne den Tay Wwandert. Sie geht im Osten auf, steht
mittags im Sidden und geht abends im Westen untdtemd sie nie im Norden steht.

Die Schiler werden an verschiedenen Stellen im \&afdefordert, die Himmelsrichtung der
Sonne zu bestimmen. Mit dem Kompass wird dann tib#rmb sie recht haben.

Uberrascht werden die Kinder feststellen, dassSdiene immer die gleiche Himmelsrichtung
angibt, obwohl sie selbst verschiedene Kurven detasind.

Die gleiche Ubung sollte man zu verschiedenen Tz am gleichen Ort ausprobieren, so
dass der Zusammenhang mit der Tageszeit deutlich wi

@ \ Sonne, Uhr mit Zeigern,

Kompass

Beschreibung:

Der kleine Zeiger der Uhr wird auf die Sonne geethDie Mitte zwischen dem kleinen
Zeiger und der 12 des Zifferblattes weist jetzRichtung Stden (wahrend der umgestellten
Sommerzeit die 1 des Zifferblattes). Mit dem Kongpasvird die festgestellte
Himmelsrichtung tberpruft.
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@ A’\ charakteristische
Gerausche

Beschreibung:

Voraussetzung fir diese Ubung ist das Vorhandensaincharakteristischen Gerauschen.
Geeignet sind alle regelméRigen Gerausche, dieiaafgrof3ere Entfernung zu héren sind (z.
B. Stral3engerdusche, Flugzeuge, usw.) Die KindeEmodas Gerdusch. Dann gehen alle
weiter.

An einer Dbeliebigen Stelle, vielleicht schon einéindere Weile und einige
Richtungsanderungen spater, wird wieder auf dab hodbare Gerausch hingewiesen.

In welche Richtung muss man gehen, um auf dem ktemeWeg zu dem urspriinglichen
Ausgangspunkt zuriickzukommen?

Die Kinder lernen, sich anhand von nicht-sichtbdRerhtungsweisern zu orientieren.
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